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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PROGRAM STUDI KEPENYIARAN FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Paska Produksi TV
	Kode MK
	:
	KBC 205

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Defri Dahler,  SE, MM
	Kode Dosen
	:
	6896

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 150 menit,  teori dan praktik paska produksi TV/ Film.

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memahami pengertian Paska Poduksi TV/ Film, fungsi dan peranannya.
2. Mahasiswa mampu memahami proses kreatif  paska produksi TV/ Film
3. Mahasiswa mampu melakukan proses paska produksi TV/ Film berdasarkan prinsip-prinsip sinematografi, menggunakan aplikasi editing seperti adobe premiere CS.

  

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu mengapresiasi editing Film/TV
	Pengenalan dan apresiasi tayangan Film/ TV.
	1. Metoda : contextual, diskusi.
2. Media : kelas, komputer/Laptop, LCD, aktif speaker, material Film/TV, whiteboard,  
	Joseph V Marcelli, A.SC; 
The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.
	Mampu memahami dan mengapresiasi editing Film/TV dengan baik.

	2

	- Mahasiswa mampu mendefinisikan pengertian, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film.
-Mahasiswa memahami spek teknis komputer mendukung aplikasi editing Adobe CS

	-Definisi, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film.
-Spek teknis computer mendukung aplikasi editing Adobe CS

	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	- Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014

	-Mendefinisikan pengertian, fungsi, peran paska produksi TV/ Film dengan baik dan benar.

-Mampu memahami spek teknis komputer mendukung aplikasi editing Adobe CS dengan baik.

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	-Mahasiswa mampu mendefinisikan pengertian, Shot, Type of Shot, faktor-faktor yang terkandung dalam Shot.
-Mahasiswa mampu memahami OS-windows 64 bit, mendukung aplikasi adobe CS


	-Mendefinisikan shot, type of shot dan faktor-faktor yang terkandungan dalam Shot.

-Memahami OS (operating system) 64 bit Windows
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 
	Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.
-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014


	Mampu mendefinisikan shot, berbagai type of shot dan faktor-faktor yg terkandung dalm shot dengan tepat dan baik.

-Mampu memahami OS windows  64 bit mendukung aplikasi Adobe CS dengan baik


	4

	-Mahasiswa memahami dan mendefisinikan Fungsi shot, Struktur (juktaposisi) shot dan proporsional
-Mahasiswa mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe Premiere CS
	-Memahami dan mendefinisikan fungsi shot, struktur shot ( juktaposisi) dan proporsional Shot.
-Memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe CS
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 
	Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.
-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	-Mampu mendefinisikan fungsi shot, struktur shot ( juktaposisi) dan proporsional Shot dengan baik dan benar.
-Mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe dengan baik.

	5

	-Mahasiswa dapat memahami dan Mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)
-Mahasiswa mampu memahami jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS
	-Memahami dan mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)
-Mengenalkan jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS.
	1. Metoda : contextual instruction 

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard,  

	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt 
-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014.
	-Mampu mendefinisikan dan menggunakan   dimensi editing (dimensi grafis, dimensi ritmis; internal & eksternal, dimensi ruang dan waktu).
-Mampu memahami dan menggunakan jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS dengan baik dan benar.


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6

	-Mahasiswa mampu mendefinisikan Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing
-Mahasiswa memahami dan mampu membuat new project,  import data & menggunakan lembar kerja/ timeline editing
	-Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing
-Membuat new project, import data dan menggunakan lembar kerja/timeline editing. 
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard,
	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.
-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	-Mampu mendefinisikan dan menggunakan berbagai metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editingr.dengan baik dan benat
-Mampu membuat new project, import data dan menggunakan lembar kerja/timeline editing dengan baik.



	7
	-Mahasiswa mampu memahami  penggabungan Shot dengan Cut (match cut, Cut away) dan Visual transition/v. effect
-Mahasiswa mampu menggunakan tools, dan melakukan Cut Shot.
	-Menggabungkan shot dengan Cut dan Visual transition/ v. effect
-Menggunakan tools adobe premiere CS dan melakukan Cut Shot 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 
	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.
-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	-Mampu menggabungkan shot dengan Cut dan Visual transition/ v.effect dengan baik dan benar.
-Mampu menggunakan tools adobe premiere CS dan melakukan Cut Shot dengan baik dan benar.



	8
	-Mahasiswa mampu mendefinisikan editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot

-Mahasiswa mampu menggunakan video transition dengan satu layer-tiga layer dan membuat text .
	-editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot.

-Menggunakan video transition dengan satu-tiga layer dan membuat text.

	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard,
	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	-Mampu melakukan Editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot dengan baik.
-Mampu menggunakan video transition dengan satu-tiga layer dan membuat text dengan baik. 



	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9

	-Mahasiswa mampu mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing. 
-Mahasiswa mampu melakukan olah suara dengan dua-tiga track suara, menggunakan audio transition dan audio effect.
	-Mengembangkan editing menggunakan berbagai metode editing.
-Melakukan olah suara menggunakan audio transition dan audio effect


	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	-Mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing dengan baik.
-Mampu melakukan olah suara menggunakan audio transition dan audio effect dengan baik.


	10


	Mahasiswa mampu melakukan proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control.
	Proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014.
	-Mampu melakukan pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control.

	11
	Mahasiswa mampu melakukan proses pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control
	Proses editing pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control 
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 
	Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977).Diterjemahkan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014.
	Mampu melakukan proses  pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control dengan baik.


	SESI
	KEMAMPUAN
AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12

	Mahasiswa mampu melakukan proses editing program video clip lagu dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text
	Proses editing program video clip dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text
	3. Metoda : contextual instruction
4. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard,  
	-Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977). Terjemahan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	-Mampu melakukan proses editing program video clip dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text dengan baik dan benar.

	13

	Mahasiswa mampu melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text
	Proses editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text 
	3. Metoda : contextual instruction 
4. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 
	Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977)

Diterjemahkan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt.

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014.
	Mampu melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text dengan baik.


	14

	Mahasiswa mampu melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan.
	proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan.
	1. Metoda : praktek
2. Media : software editing dan hardware.

	Joseph V Marcelli, A.SC; The Five C’S Of Cinematography (Cine/Grafic Hollywood, California 1977)

Diterjemahkan oleh HMY Biran, Yayasan Citra-Jkt

-Adobe Premiere CS; Madcom. Penerbit Andi Publisher 2014
	Mampu melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan secara baik


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 79
( A / A-)
	SEKOR  > 69
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 59
(C / C+ )
	SEKOR > 49
( D )
	SEKOR < 49
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest 
	Tes lisan
	Mampu memahami dan dpt mengapresiasi   editing Film/TV dengan benar dan  lengkap serta tepat
	Mampu memahami dan dpt mengapresiasi   editing Film/TV   dengan benar dan lengkap.
	Mampu memahami dan dpt mengapresiasi   editing Film/TV   dengan benar 
	Mampu memahami dan dpt mengapresiasi   editing Film/TV   kurang baik dan benar.
	Tidak  mampu memahami dan tdk dpt mengapresiasi    editing Film/TV  .
	0

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mampu mendefinisikan   pengertian, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film dengan benar dan lengkap serta tepat
	Mampu mendefinisikan   pengertian, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film dengan benar dan lengkap .
	Mampu mendefinisikan   pengertian, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film dengan benar
	Mampu mendefinisikan   pengertian, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film kurang baik dan benar.
	Tidak mampu mendefinisikan   pengertian, fungsi dan peran paska produksi TV/ Film  
	5 %

	3

	Pre test,  dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mampu mendefinisikan pengertian, Shot, Type of Shot, faktor-faktor yang terkandung dalam Shot.

-Mampu memahami OS-windows 64 bit, mendukung aplikasi adobe CS

 dengan benar dan lengkap serta tepat

	Mampu mendefinisikan pengertian, Shot, Type of Shot, faktor-faktor yang terkandung dalam Shot.

-Mampu memahami OS-windows 64 bit, mendukung aplikasi adobe CS

dengan benar dan lengkap

	Mampu mendefinisikan pengertian, Shot, Type of Shot, faktor-faktor yang terkandung dalam Shot.

- Mampu memahami OS-windows 64 bit, mendukung aplikasi adobe CS

dengan benar

	Mampu mendefinisikan pengertian, Shot, Type of Shot, faktor-faktor yang terkandung dalam Shot.

-Mampu memahami OS-windows 64 bit, mendukung aplikasi adobe CS

kurang baik dan benar.
	Tidak mampu mampu mendefinisikan pengertian, Shot, Type of Shot, faktor-faktor yang terkandung dalam Shot.

Tidak mampu memahami OS-windows 64 bit, mendukung aplikasi adobe CS


	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mampu memahami dan mendefisinikan Fungsi shot, Struktur (juktaposisi) shot dan proporsional

-Mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe Premiere CS dengan benar dan lengkap serta tepat

	Mampu memahami dan mendefisinikan Fungsi shot, Struktur (juktaposisi) shot dan proporsional

-Mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe Premiere CS dengan

dengan baik , dan tepat 
	Mampu memahami dan mendefisinikan Fungsi shot, Struktur (juktaposisi) shot dan proporsional

-Mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe Premiere CS dengan baik.


	Mampu memahami dan mendefisinikan Fungsi shot, Struktur (juktaposisi) shot dan proporsional

-Mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe Premiere CS kurang  baik dan benar, 
	Tidak  mampu  memahami dan mendefisinikan Fungsi shot, Struktur (juktaposisi) shot dan proporsional
-Tidak mampu memahami dan menggunakan Aplikasi Adobe Premiere CS
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	5
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Mampu memahami dan Mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)

-Mampu memahami jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS dengan tepat, lengkap, dan benar
	Mampu  memahami dan Mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)

-Mampu memahami jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS dengan tepat dan lengkap
	Mampu  memahami dan Mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)

-Mampu memahami jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS  dengan tepat.
	Mampu  memahami dan Mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)

-Mampu memahami jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS   secara kurang tepat,  dan benar
	Tidak Mampu memahami dan Mendefinisikan dimensi editing (grafis, ritmis; internal & eksternal, ruang dan waktu)

-Tidak mampu memahami jendela/window dan tools aplikasi Adobe Premiere CS
	20%

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mampu mendefinisikan Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing

-Mampu membuat new project,  import data & menggunakan lembar kerja/ timeline editing dengan tepat, lengkap, dan benar.
	Mampu mendefinisikan Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing

-Mampu membuat new project,  import data & menggunakan lembar kerja/ timeline editing dengan tepat dan lengkap.
	Mampu mendefinisikan Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing

-Mmpu membuat new project,  import data & menggunakan lembar kerja/ timeline editing dengan tepat.
	Mampu mendefinisikan Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing

-Mampu membuat new project,  import data & menggunakan lembar kerja/ timeline editing  secara kurang tepat,  dan benar 
	Tidak Mampu mendefinisikan Metode editing; kontiniti editing, paralel editing, cross editing, contras editing

-Tidak mampu membuat new project,  import data & menggunakan lembar kerja/ timeline editing
	 5%

	7
	Post test
	Tes lisan  
	Mampu memahami  penggabungan Shot dengan Cut (match cut, Cut away) dan Visual transition/v. effect

-Mampu menggunakan tools, dan melakukan Cut Shot. dengan tepat, lengkap, dan benar.
	Mampu memahami  penggabungan Shot dengan Cut (match cut, Cut away) dan Visual transition/v. effect

-Mampu menggunakan tools, dan melakukan Cut Shot.dengan tepat, lengkap.
	Mampu  memahami  penggabungan Shot dengan Cut (match cut, Cut away) dan Visual transition/v. effect

-Mampu menggunakan tools, dan melakukan Cut Shot.dengan tepat.
	Mampu  memahami  penggabungan Shot dengan Cut (match cut, Cut away) dan Visual transition/v. effect

-Mampu menggunakan tools, dan melakukan Cut Shot.kurang tepat,  dan benar
	Tidak mampu mampu memahami  penggabungan Shot dengan Cut (match cut, Cut away) dan Visual transition/v. effect

-Tidak mampu menggunakan tools, dan melakukan Cut Shot.  
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 79 

( A / A-)
	SEKOR  > 69
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 59
       (C / C+ )
	SEKOR > 49
( D )
	SEKOR < 49
( E )
	BOBOT

	8

	Post test
	Tes lisan
	Mampu mendefinisikan editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot

-Mampu menggunakan video transition dengan satu layer-tiga layer dan membuat text .dengan tepat, terarah dan benar.
	Mampu   mampu mendefinisikan editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot

-Mampu menggunakan video transition dengan satu layer-tiga layer dan membuat text .dengan tepat dan benar.
	Mampu mendefinisikan editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot

-Mampu menggunakan video transition dengan satu layer-tiga layer dan membuat text .dengan tepat.
	Mampu mendefinisikan editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot

-Mampu menggunakan video transition dengan satu layer-tiga layer dan membuat text .secara kurang tepat,  dan benar
	Tidak mampu  mendefinisikan editing Elipsis dgn cara durasi Shot; Film time dan real time, penggabungan Shot dan frekuensi Shot

-Tidak mampu menggunakan video transition dengan satu layer-tiga layer dan membuat text .  
	0

	9


	 test dan post test
	Tes lisan 
	Mampu mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing. 

-Mampu melakukan olah suara dengan dua-tiga track suara, menggunakan audio transition dan audio effect dengan tepat, terarah dan benar.
	Mampu  mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing. 

-Mampu melakukan olah suara dengan dua-tiga track suara, menggunakan audio transition dan audio effect dengan tepat dan benar.
	Mampu  mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing. 

-Mampu melakukan olah suara dengan dua-tiga track suara, menggunakan audio transition dan audio effect dengan tepat.
	Mampu  mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing. 

-Mampu melakukan olah suara dengan dua-tiga track suara, menggunakan audio transition dan audio effect kurang tepat,  dan benar
	Tidak mampu  mengembangkan dan melakukan editing dengan berbagai metode editing. 

-Tidak mampu melakukan olah suara dengan dua-tiga track suara, menggunakan audio transition dan audio effect.
	0

	10


	Post test
	Tes lisan
	Mampu melakukan proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control dengan tepat, terarah dan benar.
	Mampu  melakukan proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control dengan tepat dan benar.
	Mampu  melakukan proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control dengan tepat.
	Mampu melakukan proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control  kurang tepat,  dan benar 


	Tidak  mampu melakukan proses pengolahan gambar/video, split screen, multi layer menggunakan video effect dan effect control
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 79 

( A / A-)
	SEKOR  > 69
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 59
(C / C+ )
	SEKOR > 49
( D )
	SEKOR < 49
( E )
	BOBOT

	11
	Post test
	Tes lisan 
	Mampu  melakukan proses pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control dengan tepat, terarah dan benar.
	Mampu  melakukan proses pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control   dengan tepat dan benar.
	Mampu  melakukan proses pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control  dengan tepat.
	Mampu  melakukan proses pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control    secara kurang tepat,  dan benar.
	Tidak mampu melakukan proses pengolahan suara, mixing suara menggunakan audio effect dan effect control .
	0

	12

	Post test
	Tes lisan
	Mampu  melakukan proses editing program video clip lagu dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text  secara baik , benar dan  dengan tepat, terarah dan benar.
	Mampu  melakukan proses editing program video clip lagu dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara baik dan benar.
	Mampu  melakukan proses editing program video clip lagu dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara benar.
	Mampu  melakukan proses editing program video clip lagu dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara kurang baik dan benar.
	Tidak mampu  melakukan proses editing program video clip lagu dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text .
	0
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	Post test
	Tes tulisan (Tugas 1)
	Mampu  melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara baik, benar dan terarah.
	Mampu  melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara baik dan benar.
	Mampu  melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara benar.
	Mampu  melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text secara kurang baik dan benar.
	Tidak mampu  melakukan proses  editing program pendek/news dengan cara Cut/Effect, menggunakan layer video, audio dan text .
	25 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 79 

( A / A-)
	SEKOR  > 69
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 59
(C / C+ )
	SEKOR > 49
( D )
	SEKOR < 49
( E )
	BOBOT
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	Post test
	Tes tulisan (Tugas 2)
	Mampu  melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan secara baik, benar dan terarah.
	Mampu  melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan  secara baik dan benar.
	Mampu  melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan   secara benar.
	Mampu  melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan secara kurang baik dan benar.
	Tidak mampu  melakukan proses editing/ pasca produksi program dan mempresentasikan
	25 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas 1 = 15 %

3. Tugas 2 ​ =25%
4. UTS = 25 %

5. UAS = 25 %
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Mengetahui, 










Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Drs. Herry Kuswita, MSi.







Defri Dahler, SE, MM.
�








