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	Mata kuliah
	:
	Matematika Diskrit
	Kode MK
	:
	CCM 110

	Mata kuliah prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3

	Dosen Pengampu
	:
	Holder Simorangkir, Drs., M.Kom
	Kode Dosen
	:
	5382

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 150 menit

	Deskripsi Ringkas
	:
	Mata kuliah ini merupakan mata kuliah dasar utama bagi prodi Teknik Informatika karena pada mata kuliah ini , sistematika materi ini disusun sedemikian rupa untuk memudahkan mahasiswa memahami dasar-dasar untuk mata kuliah berikutnya seperti Database , Jaringan Komputer dan lainnya. Pada Mata Kuliah ini diberikan masalah Himpunan , Logika Proposisi , Fungsi , Aljabar Boolean , Teori Graph , Teori Himpunan Fuzzy , Logika Fuzzy , Logika Algoritma , Full Adder dan Substractor , Peta Karnaugh.

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa dapat memahami dan manfaat dari masalah Himpunan dan fungsi dalam menyelesaikan  sebuah masalah.
2. Mahasiswa dapat mengetahui bagaimana sebuah argumen yang dikatak Valid atau tidak.

3. Mahasiswa dapat membangun sistem yang dapat digunakan dalam kehidupan manusia.
4. Mahasiswa dapat memahami Full Adder dan Substractor dalam sebuah sistem perhitungan.

	Buku Acuan
	:
	1. Rinaldi Munir , 2016, ” Matematika Diskrit ”, edisi ke 6 , Penerbit Informatika , Bandung.
2. Samuel Wibisono , 2013, ” Matematika Diskrit ” , edisi ke 2 , Penerbit Graha Ilmu , Yogyakarta .
3. Susanna E.Epp , 2010 ,” Discrete Mathematics with Applications ” , 4th edition, Brooks/Cole Cengage Learning. United State.


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1.

	Mahasiswa mampu memahami tentang Himpunan dan dapat aplikasinya dalam kehidupan. 

	Himpunan : 
-Pendahuluan  

-Operasi Himpunan  

  dan Himpunan 

  gabungan

-Diagram Venn


	1. Presentasi, 
2. Diskusi dan
3. Tanya jawab
	1. Buku  1 , Bab 6.
2. Buku  3 , Bab 1

Tambahan Referense
https://www.plengdut.com/aplikasi-himpunan-dalam-kehidupan/565/

	Mahasiswa dapat menceritakan manfaat dan kegunaan dari Himpunan

	2
	Mahasiswa dapat  memahami manfaat dari Fungsi
	Fungsi :

· Hubungan X ke Y
· Jenis-jenis fungsi
· Komposisi fungsi

· Fungsi karakteristik
	1. Presentasi,

2. Diskusi dan

3. Tanya jawab
	1. Buku 2 , Bab 6
2. Buku 3 , Bab 7

Tambahan Referense

https://rizkywahyuindriyani.wordpress.com/tag/fungsi-pemetaan-relasi-anggota-himpunan-range-daerah-hasil-diagram-panah-diagram-kartesius-himpunan-program-berurutan-pengertian-relasi-dan-fungsi/
	Mahasiswa dapat menjelasakan bentuk-bentuk fungsi dan pemetaannya.

	3-4
	Mahasiswa dapat memahami Logika Proposisi dan memahami validasi dari sebuah Argumen
	Logika Proposisi :
-Pernyataan gabungan 

-Aljbar Proposisi

-Implikasi dan Biimpli 

  kasi

-Argumentasi

-Kuantor pernyataan
	1. Presentasi

2. Diskusi dan

3. Problem Solving
	1. Buku 2 , Bab 1
2. Buku 3 , Bab 2

Tambahan Referense

https://www.scribd.com/doc/52044553/BAB-III-logika-proposisi

	Mahasiswa dapat memahami dan mengerti masalah pernyataan dan nilai kebenaran. 

	5
	Mahasiswa dapat memahami  tentang masalah Aljabar Boole dan aplikasinya.
	Aljabar Boole :
-Aplikasi Alj.Boole 

 utk switching network
-Aplikasi untuk Rang 

  kaian Logik ( Gate )
	1. Presentasi
2. Diskusi

3. Problem Solving
	1. Buku 2, Bab 7
Tambahan Refernse

https://www.scribd.com/doc/46151326/APLIKASI-ALJABAR-BOOLEAN

	Mahasiswa dapat memaha mi masalah switching network dan menggambarkan rangkaian logikanya.

	6-7
	Mahasiswa mampu menjelaskan tentang  Teori Graph  dan aplikasinya

	Teori Graph :
-Jenis-jenis Graph

-Degree suatu titik

-Pewarnaan Graph

-Pohon/Tree


	1. Presentasi

2. Diskusi
3. Create aplikasi
	1. Buku 1,, Bab 8
2. Buku 3 , Bab 10

Tambahan Referense

https://www.google.co.id/?gws_rd=cr&ei=ZJFoWZyjNsXRvgSqsY_wBA#q=contoh+aplikasi+teorigraph

	Mahasiswa dapat membuat contoh-contoh penggunaan Graph dan Aplikasi..

	8
	Mahasiswa mampu memahami tentang Konversi Bilangan dan manfaatnya.
	Konversi Bilangan :
· Bilangan Basis

· Operasi Bilangan
· r’Complement
	1. Presentasi

2. Diskusi

3. Mengcreate contoh-contoh
	1. Buku 3 , Bab 3
Tambahan Referense

https://catatanonlinemaulana.blogspot.co.id/2017/03/membuat-konversi-bilangan-dari.html

	Mahasiswa dapat mengcreate bilangan basis dan contohnya

	9
	Mahasiswa mampu memahami Minterm dan Maxterm dan manfaatnya

	Bentuk Kanonik dan Standard :
-Minterm

-Maxterm
	1. Presentasi

2. Diskusi 

3. Problem Solving
	https://www.slideshare.net/andreas777/cara-menghitung-minterm-dan-maxterm-aljabar-boolean

	Mahasiswa dapat memahami dan mengcreate contohnya.

	10
	Mahasiswa dapat memahami Peta Karnaugh dan manfaatnya.

	Peta Karnaugh :
· Untuk 2 dan 3 variabel.

· Penyederhanaan fungsi
	1. Presentasi

2. Diskusi

3. Create proyek kecil
	1. Buku 2 , Bab 7 

Tambahan Referense

https://www.google.co.id/?gws_rd=cr&ei=ZJFoWZyjNsXRvgSqsY_wBA#q=contoh+aplikasi+peta+karnaugh&start=20

	  Mahasiswa    

  dpt  mengcreate 

  dan menyelesaikan  

   proyek kecil

	11
	Mahasiswa dapat dan mamahami  implementasi NAND, NOR dan XOR

	Implementasi NAND, NOR dan XOR :
	1. Presentasi

2. Diskusi

3. Problem Solving
	1. Buku 2 , Bab 7 

Tambahan Referense

2. https://www.scribd.com/document/130119940/Gerbang-Logika-Nand-Nor-Dan-X-Or

	  Mahasiswa 

  dpt menyelesai kan 
   contoh masalah
  

	12
	Mahasiswa dapat memahami tentang Teori Himpunan Fuzzy dan manfaatnya..


	Teori Himpunan Fuzzy 
-Fungsi keanggotaan   -Operasi Himpunan  

 Fuzzy 

-Kesamaan dan 
 Himpunan Bagian
	1. Presentasi

2. Diskusi

3. Problem Solving
	1. Buku 2 , Bab 3 

Tambahan Referense

https://www.slideshare.net/yaqinov/himpunan-fuzzy-4836597

	Mahasiswa dapat memahami tentang Nilai kebenaran dari Logika.

	13-14
	Mahasiswa mampu memahami dan manfaat Logika Fuzzy dan aplikasinya
	Logika Fuzzy :
-Fungsi Fuzzy
-bKarakteristik Fuzzy
	1. Presentasi
2. Diskusi
3. Create berbagai aplikasi
	1. Buku 3 , Bab 16
Tambahan Referense

https://lintasgenre.wordpress.com/2012/07/28/implementasi-logika-fuzzy-dalam-berbagai-bidang-di-kehidupan-sehari-hari/
 
	Mahasiswa dapat dan mampu membangun berbagai bentuk aplikasi dari Logika Fuzzy.
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EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSEDUR
	BENTUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	a. Menceritakan  

    pentingnya  
    dokumentasi.

b. Menceritakan  

    Pola bentuk 

    dokumentasi
	-Diskusi 
-Tanya 
  jawab 

  
	a dan b diceritakan dengan
lengkap dan jelas
	Hanya a atau b
lengkap dan jelas
	a dan b 
tdk lengkap dan tidak  jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	2
	a. Memahami bentuk masalah
b. Mencreate dan analisis startegi pemecahan masalah
	· Diskusi
· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b 

tdk lengkap dan tidak jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	3
	a. Menjelaskan metode Searching

b. Mencreate contoh-contohnya

	· Diskusi

· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan
lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tidak jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	4
	a. Menjelaskan prosedur rekayasa pengetahuan
b. Mengakuisisi dan memvalidasi pengetahuan
	· Diskusi
· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tidak jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	5
	a. Melakukan Representasi Pengetahuan

b. Menyebutkan model Representasi pengetahuan

	· Diskusi

· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tidak jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	6
	a. Menjelaskan bentuk-bentuk penalaran.

b. Menjelaskan keuntungan dari setiap bentuk penalaran
	· Diskusi

· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tdk jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	7
	a. Menjelaskan masalah ketidak pastian
b. Menghitung probabilitas dari suatu ketidakpastian

	· Kuis
	Menjawab, menghitung,  

a dan b dengan jelas  dan benar
	Hanya a atau b

dijawab dengan jelas dan benar
	Menjawab 

a dan b

tdk lengkap dan tidak jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	15%

	8
	a. Mendefenisikan permasalahan

b. Manganalisis kebutuhan permasalahan

	· Diskusi

· Tanya  jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tidak jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	9
	a. Menjelaskan kebutuhan proyek Sistem Pakar

b. Menjelaskan karakteristik s/w

	· Diskusi

· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tdk jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	10
	a. Membuat model atau prototype.
b. Memdemonstrasikan prototype.

c. Menyebutkan kekurangan dari prototype

	· Diskusi
· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tdk jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	10%

	11
	a. Menganalisis layak atau tidaknya untuk dibuatkan Sistem Pakarnya.

b. Menganalisis kebutuhan yang diperlukan untuk membangun Sistem Pakar
	· Diskusi

· Tanya jawab 
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tdk jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	5%

	12
	a. Menjelaskan persyaratan pembuatan Sistem Pakar
b. Menjelaskan s/w yang digunakan

	· Diskusi
· Tanya jawab
	a dan b diceritakan dengan

lengkap dan jelas
	Hanya a atau b

lengkap dan jelas
	a dan b

tdk lengkap dan tdk jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	10%

	13
	a. Menjelaskan tentang knowledge.
b. Menjelaskan fungsi knowledge dalam Sistem Pakar

c. Membangun Rule-Based
	· Kuis
	Menjawab dengan jelas dan benar  a dan b
	Hanya a atau b

dijawab dengan jelas dan benar
	a dan b

tdk lengkap dan tdk jelas
	Tidak bisa menjelaskan
	
	10%

	14
	a. Memahami learning dengan AI
b. Mampu membangun Sistem Pakar

	· Proyek
	Hasil kreasi dalam membangun Sistem Pakar
	Pengelompokaan Informasi benar
	Kurang terkelompok Informasinya
	Tidak tergambar proyek yang dibangun
	
	10%
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