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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FAKULTAS ILMU KOMPUTER

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	KAPITA SELEKTA INFORMATIKA
	Kode MK
	:
	CIK415
	

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks
	

	Dosen Pengampu
	:
	Bambang Irawan, S.Kom, M.Kom
	Kode Dosen
	:
	6959
	

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, 

	Capaian Pembelajaran
	:
	Mahasiswa dapat mengetahui, memahami dan melakukan perkembangan teknologi dan sistem informasi terkini. Mahasiswa mengerti permasalahan-permasalahan terkini dibidang teknologi informasi dan sistem informasi


	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN
AKHIR
	MATERI 
PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menjelaskan konsep-konsep dasar kapita seketa

	Pendahuluan :
Mengenai kapita selekta
	1. Metoda: ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1, 2 dan 3
	Menjelaskan pengertian dan konsep dasar kapita selekta

	2

	Mahasiswa mampu mengetahui tentang Perencanaan Strategi Bisnis
Analisis SWOT dan Analisis Porter
	Perencanaan Strategi Bisnis
Analisis SWOT dan Analisis Porter
	1. Metode : ceramah dan diskusi
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Menjelaskan sejarah perkembangan
komputer dan tentang pembagian/klasifikasi komputer
berbasarkan cara kerja, tujuan, & kapasistas

	3

	Mahasiswa mampu
memahami dan menguraikan teknologi internet dan aplikasi yang terkait
	10 kekuatan pendatar dunia, yang 6 diantaranya berhubungan erat dengan teknologi informasi, yaitu WWW, Opensourcing (linux, blogging, wikipedia), Software Revolution (people collaboration), Informing (yahoo and google), Outsourcing dan Steroid (PDA, mobile apps).
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Menjelaskan dan menunjukkan prinsip pemakaian dan fungi aplikasi yang terkait dengan internet

	4

	Mahasiswa mampu
memahami dan menguraikan desain web standart,cara kerja webdan bahasa yang digunakan dalam menbangun web
	WWW
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Menjelaskan dan menunjukkan komponen Web Server and Web Clients
Cara kerja web
Desain web standart
Web Programming Languages
Markup Languages
HTML, WML, XML, XHTML
Client-side & Server-side Scripting
 JavaScript, VBScript, Java Servlets, ASP, JSP


	5

	Mahasiswa mampu memahami tentang pengertian dan a philosophy open source
	Open Source
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web, 2 buah buku teks, loose leaf dan lembar tugas
	1, 2 dan 3
	Mengetahui dan menjelaskan tentang sejarah,dampak ekonomi,aplikasi,dampak social dan budaya


	6

	Mahasiswa Mampu
menunjukkan perkembangan software dan jenisnya
	Software evolusi
	1. Metoda: ceramah dan diskusi Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web, 
	1, 2 dan 3
	Mampu menjelaskan tentang perubahan 

	7
	Mahasiswa memahami Trend Software Informasi
	Informing
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Mampu
menjelaskan software terbaru dan kegunaannya

	SESI
	KEMAMPUAN
AKHIR
	MATERI 
PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	8
	Mahasiswa Mampu
memahami tentang
teknologi  cloud computing
	Cloud Computing Paradigm
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Mahasiswa mamapu menerangkan
Understanding Cloud Computing
Cloud Computing Security 
Secure Cloud Migration Paths
Cloud Publications
Cloud Computing and Standards


	9
	Mahasiswa mampu
Agar mahasiswa tahu perkembangan search enggine dan strategi perkembangan search enggine

	Search engine
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Mampu menjelaskan bagaimana cara kerja internet dan search engine


	10

	Mahasiswa Mampu
menjelaskan dan menunjukkan standar pengembangan mobile aplikasi
	Developing Mobile Applications
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	 1, 2 dan 3
	Emerging mobile services
Limitations of current technology
Developing mobile applications using Eximius mBaze framework
Bookstore service: an example application


	11
	Mahasiswa Mampu
Menjelaskan konsep GIS (geographic information system)
	Pengertian GIS
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh pemanfaatan Teknologi Informasi diberbagai bidang (Bisnis, Manufaktur,

	12

	Mahasiswa Mampu
Menjelaskan pemanfaatan Teknologi jaringan baik wire maupun wireless
	Networking dan Wireless Technology
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1, 2 dan 3
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh pemanfaatan Teknologi jaringan

	13
	Mahasiswa mampu Menjelaskan peranan data base 
	Trend Database
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh pemanfaatan Teknologi database

	14
	Mahasiswa mampu Menjelaskan peranan EIS dan DSS
	EIS dan DSS
	1. Metoda : ceramah dan diskusi
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1, 2 dan 3
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh pemanfaatan macam macam EIS dan DSS


Sumber Pembelajaran :
1.  Enterprise Application Integration, Paulo Marques, Informatics Engineering Department, University Of Coimbra 
2.  HTTP://www.eforceglobal.com
3. EnterpriseInformation System, Prentice Hall
4. Enterprise Resource Planning, Prentice Hall
EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SKOR > 77 
( A / A-)
	SKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SKOR > 60
(C / C+ )
	SKOR > 45
( D )
	SKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan pengertian dan konsep dasar teknologi informasi dengan benar
	Menjelaskan pengertian dan konsep teknologi informasi dengan benar
	Menjelaskan pengertian teknologi informasi dengan benar
	Menjelaskan pengertian teknologi informasi kurang tetap
	Tidak Menjelaskan pengertian dan pengelompokan teknologi informasi
	5%

	2

	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan sejarah
dan konsep kapita selektaa.
	Menjelaskan sejarah
kapita selekta
berbasarkan cara kerja, tujuan, & kapasistas dengan benar dan lengkap
	Menjelaskan sejarah
kapita selekta
berbasarkan cara kerja, tujuan, & kapasistas dengan benar dan lengkap
	Menjelaskan sejarah
kapita selekta
berbasarkan cara kerja, tujuan, & kapasistas dengan kurang lengkap
	Tidak Menjelaskan sejarah
kapita selekta
berbasarkan cara kerja, tujuan, & kapasistas
	5 %

	3
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan dan menunjukkan teknik perencanaan strategis  analisa swot dan porter beserta contohnya dengan benar dan tepat
	Menjelaskan dan menunjukkan teknik perencanaan strategis  analisa swot  beserta contohnya dengan benar dan tepat
	Menjelaskan dan menunjukkan teknik perencanaan strategis  beserta contohnya dengan benar dan tepat
	Menjelaskan dan menunjukkan teknik perencanaan strategis  beserta contohnya dengan kurang tepat
	Tidak Menjelaskan dan menunjukkan teknik perencanaan strategis  beserta contohnya 
	10%

	4

	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan dan menunjukkan komponen dan fungsi teknologi internet
di dalam sistem komputer beserta contohnya dengan benar dan tepat
	Merumuskan masalah yang Menjelaskan teknologi internet  beserta contohnya dengan benar
	Menjelaskan fungsi internet dengan benar
	Menjelaskan teknologi internet dengan kurang tepat
	Tidak  dapat Menjelaskan komponen dan fungsi internet 
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mengetahui dan menjelaskan tentang desain web dan cara kerja web serta bahasa yang digunakan dalam membangun web
	menjelaskan menjelaskan tentang desain web dan cara kerja web serta bahasa yang digunakan dalam membangun web

	Mengetahui menjelaskan tentang desain web dan cara kerja web serta bahasa yang digunakan dalam membangun web 
	menjelaskan tentang menjelaskan tentang desain web dan cara kerja web serta 
	Tidak dapat menjelaskan tentang desain web dan cara kerja web serta bahasa yang digunakan dalam membangun web)

	10%

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mampu menjelaskan dan memahami philosophy open source
	Mampu menjelaskan  philosophy open source
	Mampu memberikan contoh tentang open source
	Menjelaskan open source dengan kurang tepat
	Tidak mampu menjelaskan open source
	5 %

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Mampu
memahami dan menjelaskan perkembangan software dan jenisnya saat ini dengan benar
	Mampu
menjelaskan perkembangan software dan jenisnya saat ini dengan benar
	Mampu memberikan contoh tentang perkembangan software
	Menjelaskan memberikan contoh tentang perkembangan software dengan kurang tepat
	Tidak mampu
menjelaskan contoh tentang perkembangan software
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SKOR > 77 
( A / A-)
	SKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SKOR > 60
(C / C+ )
	SKOR > 45
( D )
	SKOR < 45
( E )
	BOBOT

	8

	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh tentang trend software informasi dengan benar
	Mampu menjelaskan tentang trend software informasi dengan benar
	Mampu memberikan contoh tentang trend software informasi dengan benar
	Mampu memberikan contoh tentang trend software informasi tidak tepat
	Tidak Mampu memberikan contoh tentang trend software informasi
	5%

	9

	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Mampu menjelaskan bagaimana cara kerja internet dan menunjukkan contoh pemanfataan internet & web dengan benar

	Mampu menjelaskan bagaimana cara kerja internet dan menunjukkan contoh pemanfataan internet & web dengan benar

	Mampu menjelaskan bagaimana cara kerja internet dengan benar

	menjelaskan bagaimana cara kerja internet tidak tepat
	Tidak menjelaskan bagaimana cara kerja internet
	10%

	10

	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	1. Mampu menjelaskan aspek teknologi cloud
2. Memahami metodologi teknologi cloud
3. Menunjukkan dan memberikan contoh teknologi cloud

	1. Mampu menjelaskan teknologi cloud
2. Memahami metodologi teknologi cloud

	1. Mampu menjelaskan teknologi cloud

	Menjelaskan aspek teknologi cloud k tidak tepat
	Tidak dapat menjelakan tentang teknologi cloud
	10%

	11-12
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh pemanfaatan Teknologi Informasi GIS ,search engine dan mobile aplikasi
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh pemanfaatan Teknologi Informasi GIS, search engine dan mobile aplikasi bidang dengan benar

	Menjelaskan pemanfaatan Teknologi Informasi GIS,search engine dan mobile aplikasi dengan benar
	Menjelaskan dan pemanfaatan Teknologi Informasi GIS,search engine dan mobile aplikasi tidak tepat
	Tidak dapat Menjelaskan pemanfaatan Teknologi Informasi GIS,search engine dan mobile aplikasi
	10%

	13,14 

	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Mampu menjelaskan dan memberikan contoh peranan dan keuntungan data base  danSistem Informasi bagi bisnis dengan benar
	Mampu menjelaskan peranan dan keuntungan data base dengan benar
	Menjelaskan contoh dan keuntungan Sistem Informasi bagi bisnis dengan benar
	Menjelaskan peranan dan keuntungan Sistem Informasi bagi bisnis tidak tepat
	Tidak Menjelaskan peranan dan keuntungan Sistem Informasi bagi bisnis
	10%


Komponen penilaian :
1. Kehadiran =0 %
2. Tugas =35 %
3. UTS = 30 %
4. UAS = 35 %
Jakarta, 24 September 2016
Mengetahui, 










Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Bambang Irawan, S.Kom, M.Kom
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