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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	
	PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI FAKULTAS ILMU KOMPUTER

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	PEMROGRAMAN MOBILE
	Kode MK
	:
	CIM430

	Mata kuliah prasyarat
	:
	
	Bobot MK
	:
	3

	Dosen Pengampu
	:
	HENDRY GUNAWAN S.Kom, MM
	Kode Dosen
	:
	6911

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, tidak ada praktik

	Deskripsi Ringkas
	:
	Jaringan bergerak merupakan salah satu teknologi yang berkembang sangat pesat dan menjadi salah satu teknologi terobosan yang penting dalam kehidupan manusia sehari-hari. Beberapa jenis teknologi bergerak yang penting adalah teknologi wireless dan teknologi telepon selular. Dengan kecangihan teknologi bergerak ini tidak hanya menyediakan koneksi tanpa batas, tetapi juga menjadi media untuk komputasi secara mobile yang dapat dimanfaatkan lebih dari untuk komunikasi saja. Salah satu yang penting adalah komputasi dalam perangkat telepon pintar seperti Android yang memungkinkan diciptakannya aplikasi-aplikasi yang bermanfaat. Topik mata kuliah utama adalah membahas tentang komputasi mobile dan membahas sisi-sisi yang berhubungan dengan komputasi mobile termasuk sisi keamanan mobile,  beserta ragam jenis dan perkembangannya, termasuk membahas konsep dasar Location-Based Service, mobile computing, mobile commerce, dan pervasive computing, beserta dasar-dasar programming pada mobile.

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Memahami konsep dasar definisi komputasi bergerak dan jenis-jenis teknologi nya beserta cara kerjanya

2. Memahami konsep dasar Mobile Computing beserta aplikasinya dalam dunia nyata
3. Memahami cara kerja teknologi Selular beserta kegunaan dan kekurangannya
4. Memahami konsep dasar Location Based Service dan penggunaaanya
5. Memahami konsep pengamanan dalam teknologi nirkabel

6. Memahami dasar pemograman Android

	Buku Acuan
	:
	1. Talukder, A. K., Ahmed H., Yavagal R.R., Mobile Computing: Technology, Application, and service creation, second edition (Tata McGraw-Hill Education, 2010) 
2. B’Far, Reza, Mobile Computing Principles: Designing and Developing Mobile Applications with UML and XML (Cambridge University Press, 2005) 
3. Debashis De, Mobile Cloud Computing: Architectures, Algorithms and Applications (Chapman and Hall/CRC, 2015)
4. Burton, Michael, Android Application Development For Dummies®, 3rd Edition (John Wiley & Sons, Inc, 2015)
5. Dargie, Waltenegus & Poellabauer, Christian, Fundamentals of Wireless Sensor Networks: Theory and Practice (John Wiley & Sons Ltd., 2010)
6. Deitel, H.M., Deitel, P.J., Steinbuhler, K., E-Business and e-Commerce for Managers (2001 by Prentice-Hall, Inc, 2001)
7. Ilyas, Mohammad & Mahgoub, Imad, Mobile Computing Handbook (AUERBACH PUBLICATIONS (CRC Company), 2005)
8. Mufti, Yusuf, Panduan Mudah Pengembangan Google Map Android (Penerbit ANDI, 2015)

9. Rogers, Rick, et al., Android Application Development Programming With The Google SDK (Oreilly, 2009)
10. Stallings, William, Wireless Communications and Networks second Edition (Pearson Education, Inc, 2005)
11. Stojmenovic, Ivan,´Handbook of Wireless Networks and Mobile Computing (John Wiley & Sons, Inc., 2002)
12. Tsui, James Bao-Yen, Fundamentals of Global Positioning System Receivers: A Software Approach (John Wiley & Sons, Inc., 2000)


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Memahami konsep dasar definisi Teknologi Nirkabel dan Mobile Computing

	Definisi dan konsep dasar Teknologi Nirkabel dan aplikasinya dalam dunia nyata
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Debashis De, Mobile Cloud Computing: Architectures, Algorithms and Applications (Chapman and Hall/CRC, 2015), ch 1 
2. Stallings, William, Wireless Communications and Networks second Edition (Pearson Education, Inc, 2005), pp 1-7

3. Ilyas, Mohammad & Mahgoub, Imad, Mobile Computing Handbook (AUERBACH PUBLICATIONS (CRC Company), 2005). pp 39-43
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat

	2
	Memahami karakteristik dari mobile computing
	Konsep karakteristik dari mobile computing
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Debashis De, Mobile Cloud Computing: Architectures, Algorithms and Applications (Chapman and Hall/CRC, 2015), ch 1 
	Menguraikan konsep karakteristik dari mobile computing dengan tepat

	3
	Memahami perkembangan teknologi jaringan seluler dan cara kerjanya
	Standar teknologi seluler
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Stallings, William, Wireless Communications and Networks second Edition (Pearson Education, Inc, 2005), pp 421-457


	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan seluler dengan benar

	4
	Memahami perkembangan teknologi jaringan nirkabel 802.11 beserta cara kerjanya

	Pengenalan teknologi IEEE 802.11
	1. Metoda Contextual instruction, Cooperative learning & Discovery learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Stallings, William, Wireless Communications and Networks second Edition (Pearson Education, Inc, 2005), pp 463-508
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan benar 

	5
	Memahami konsep dasar Mobile Computing

	Konsep dan penerapan teknologi Mobile Computing
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Debashis De, Mobile Cloud Computing: Architectures, Algorithms and Applications (Chapman and Hall/CRC, 2015), ch 1 
2. B’Far, Reza, Mobile Computing Principles: Designing and Developing Mobile Applications with UML and XML (Cambridge University Press, 2005), pp 3-26
	Menguraikan definisi teknologi Mobile Computing beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat

	6
	Memahami konsep teknologi Location-based Service
	Konsep dasar teknologi Location-based Service
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Tsui, James Bao-Yen, Fundamentals of Global Positioning System Receivers: A Software Approach (John Wiley & Sons, Inc., 2000), pp 1-28
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat

	7
	Memahami konsep dasar teknologi Pervasive Computing
	Konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dan aplikasinya
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Stojmenovic,Ivan,´Handbook of Wireless Networks and Mobile Computing (John Wiley & Sons, Inc., 2002), pp 581-599
2. Ilyas, Mohammad & Mahgoub, Imad, Mobile Computing Handbook (AUERBACH PUBLICATIONS (CRC Company), 2005). pp 88-104
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dan aplikasinya dengan tepat

	8
	Memahami konsep dasar teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network
	Konsep teknologi  Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dan aplikasinya
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dargie, Waltenegus & Poellabauer, Christian, Fundamentals of Wireless Sensor Networks: Theory and Practice (John Wiley & Sons Ltd., 2010), pp 3-14
	Menguraikan konsep teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dan aplikasinya dengan tepat

	9
	Memahami konsep dasar teknik pengamanan dalam teknlogi nirkabel
	Konsep dasar teknik pengamanan dalam teknlogi nirkabel
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Stojmenovic, Ivan,´Handbook of Wireless Networks and Mobile Computing (John Wiley & Sons, Inc., 2002), pp 309-321
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknlogi nirkabel beserta aplikasinya dengan tepat

	10
	Memahami konsep dasar teknologi Android

	Sejarah dan arsitektur Android
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Rogers, Rick, et al., Android Application Development Programming With The Google SDK (Oreilly, 2009), pp 3-10
2. Burton, Michael, Android Application Development For Dummies®, 3rd Edition (John Wiley & Sons, Inc, 2015), pp 16-30
	Menguraikan cara kerja dan arsitektur Android secara tepat

	11
	Memahami konsep dasar pemograman Android

	Dasar pemograman Android
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Rogers, Rick, et al., Android Application Development Programming With The Google SDK (Oreilly, 2009), pp 13- 24
2. Burton, Michael, Android Application Development For Dummies®, 3rd Edition (John Wiley & Sons, Inc, 2015), pp 31-42


	Memahami cara mempersiapkan untuk pemograman Andoid dan membuat aplikasi dasar untuk android dengan benar

	12
	Memahami konsep pemograman berbasis lokasi pada Android

	Konsep dasar pemograman berbasi lokasi pada Android
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Rogers, Rick, et al., Android Application Development Programming With The Google SDK (Oreilly, 2009), pp 137- 152
2. Mufti, Yusuf, Panduan Mudah Pengembangan Google Map Android (Penerbit ANDI, 2015), pp 103-139
	Memahami konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat

	13
	Memahami konsep pemograman Android menggunakan database

	Konsep pemograman Android menggunakan database
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Rogers, Rick, et al., Android Application Development Programming With The Google SDK (Oreilly, 2009), pp 101- 129

2. Burton, Michael, Android Application Development For Dummies®, 3rd Edition (John Wiley & Sons, Inc, 2015), pp 217-244
	Memahami konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid menggunakan database dengan tepat

	14
	Memahami sensor- sensor yang tersedia pada perangkat Android
	Konsep cara kerja dan jenis-jenis sensor yang tersedia pada perangkat berbasis Android
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Rogers, Rick, et al., Android Application Development Programming With The Google SDK (Oreilly, 2009)
2. Burton, Michael, Android Application Development For Dummies®, 3rd Edition (John Wiley & Sons, Inc, 2015)
	Memahami cara kerja dan jenis-jenis sensor yang teredia dalam perangkat Android
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EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan definisi teknologi dengan tepat
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan karakteristik dari mobile computing dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan karakteristik dari mobile computing dengan tepat
	Menguraikan karakteristik dari mobile computing dengan tepat
	Menguraikan tahap-tahap karakteristik dari mobile computing dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan karakteristik dari mobile computing dengan tepat
	5 %

	3
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan seluler serta aplikasinya dalam dunia nyata dan keunggulan beserta kelemahannya dengan benar dan lengkap
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan seluler serta aplikasinya dalam dunia nyata dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan seluler dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan seluler dengan kurang benar
	Tidak dapat menguraikan cara kerja dari teknologi seluler dengan benar
	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 serta aplikasinya dalam dunia nyata dan keunggulan beserta kelemahannya dengan benar dan lengkap
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 serta aplikasinya dalam dunia nyata dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan kurang benar
	Tidak dapat menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan benar
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	5
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing dengan tepat
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing dengan tepat
	5 %

	6
	Progress test dan post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service dan keunggulan beserta  kelemahannya dan contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan definisi teknologi Location-based Service dengan tepat
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	7

	Progress test dan post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dan aplikasinya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dan aplikasinya dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  x dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dengan tepat
	5 %

	8

	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan konsep teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dan aplikasinya beserta kelemahan dan keunggulannya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan konsep teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dan aplikasinya dengan tepat
	Menguraikan konsep teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dengan tepat
	Menguraikan konsep teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan konsep teknologi Mobile Ad-hoc Network dan Sensor Network dengan tepat
	5 %

	9

	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel beserta aplikasinya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel beserta aplikasinya dengan tepat
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel dengan tepat
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel dengan tepat
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	10
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan cara kerja beserta fungsi terperinci setiap layer arsitektur Android secara tepat dan lengkap
	Menguraikan cara kerja dan arsitektur Android secara tepat
	Menguraikan arsitektur Android secara tepat
	Menguraikan arsitektur Android dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan arsitektur Android secara tepat
	5 %

	11

	Post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar dan lengkap dan berhasil membuat aplikasi dasar untuk android dengan baik 
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar dan berhasil membuat aplikasi dasar untuk android 
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan kurang benar
	Tidak dapat menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar
	10 %

	12

	Post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat dan lengkap dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang berbasis lokasi dengan baik
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang berbasis lokasi 
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan  konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	13
	Progress test dan post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat dan lengkap dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang menggunakan database dengan baik
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang menggunakan database 
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan  konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat
	10 %

	14
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan cara kerja sensor-sensor perangkat Android dan menguraikan fungsi-fungsi pengaplikasiannya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan cara kerja sensor-sensor perangkat Android dan menguraikan fungsi-fungsi pengaplikasiannya dengan tepat
	Menguraikan cara kerja sensor-sensor perangkat Android dengan tepat
	Menguraikan cara kerja sensor-sensor perangkat Android dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan cara kerja sensor-sensor perangkat Android dengan tepat
	5 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 30 %

3. UTS = 30 %

4. UAS = 30 %
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