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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2017/2018

	PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI FAKULTAS ILMU KOMPUTER

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Bahasa Pemrograman 
	Kode MK
	:
	CIO 220

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Yunita Fauzia Achmad, S.Kom., M.Kom
	Kode Dosen
	:
	7389

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 150 menit, ada praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan konsep – konsep dasar pemrograman

2. mahasiswa mampu menganalisis source code program 
3. mahasiswa dapat membuat program dengan benar secara individu menggunakan bahasa pemrograman C++

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu memahami konsep  bahasa pemrograman dan pengenalan bahasa C++ 
	1. Rencana Pembelajaran

2. Kontrak pembelajaran
3. Pengenalan konsep bahasa pemrogaman
4. Pengenalan bahasa C++
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++
2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	memahami pengertian dan konsep bahasa pemrograman

	2

	Mahasiswa mampu memahami jenis-jenis tipe data dan perintah masukan dan keluaran
	1. Pengenalan tipe data
2. Perintah masukan dan keluaran
3. latihan
	1. metoda: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	memahami jenis – jenis tipe data dan perintah keluaran dan masukan 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu memahami  dan menggunakan operator C++ dan membuat program sederhana
	1. pengenalan operator pada pemrograman C++
2. latihan 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	memahami dan menggunakan operator C++ dan membuat program sederhana


	4

	Mahasiswa mampu menjelaskan mengenai konsep alur program dalam C++, menerangkan struktur kontrol kondisional
	1. Pernyataan IF 
2. Pernyataan Switch – case
3. Operator 
4. Latihan 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	menjelaskan mengenai konsep alur program , menerangkan struktur control kondisional

	5

	Mahasiswa mampu menjelaskan perulangan dengan bahasa C++
	1. Pernyataan For
2. Pernyataan go to

3. While...

4. Do – while....

5. Break...

6. Continue

7. Latihan


	1. Media : contextual instruction 

2. Media :  kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	menjelaskan perulangan dalam bahasa C++

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6

	mahasiswa mampu menjelaskan fungsi aritmatika pada bahasa pemrograman C++
	1. Fungsi aritmatika 
2. Latihan 
	1. Media problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2011. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	menjelaskan fungsi artimatika pada bahasa pemrograman C++

	7
	Mahasiswa mampu memahami dan membuat program dengan operasi string 
	1. Struktur fungsi 
2. Prototipe konversi string 
3. Latihan 
	1. Media problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2011. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	memahami dan membuat program dengan operasi string 

	8
	Mahasiswa mampu memahami konsep array
	1. Array berdimensi satu 
2. Array berdimensi dua 
3. Array berdimensi tiga
4. Latihan 
	1. Metoda :: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2011. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C

	memahami konsep array 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9

	Mahasiswa mampu menjelaskan dan mendemonstrasikan penulisan program dengan menggunakan pointer 
	1. Pengertian pointer 
2. Operator pointer ‘&’ dan ‘*’

3. Deklarasi pointer pada konstanta dan variabel 
4. Pointer pada array dan string
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2011. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	menjelaskan dan mendemostrasikan penulisan program dengan menggunakan pointer

	10


	Mahasiswa mampu menjelaskan struktur fungsi dan parameter fungsi  
	1. Struktur fungsi 
2. Parameter fungsi :
· Pemanggilan dengan nilai (call by value)
· Pemanggilan dengan referensi (call by reference)
3. Latihan 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	menjelaskan struktur fungsi dan parameter fungsi 

	11
	Mahasiswa mampu melakukan overloading terhadap operator – operator dan menjelaskan fungsi inline dalam membuat program 
	1. Fungsi overloading 
2. Fungsi inline 
3. Latihan 
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
3. Praktik : Dev C++

	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	mampu melakukan overloading terhadap operator – operator dan menjelaskan fungsi inline dalam membuat program 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12

	mahasiswa mampu menjelaskan cara mengakses elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur 
	1. Mengakses elemen struktur 
2. Fungsi dan struktur 
3. Array dan struktur
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
3. Praktik : Dev C++
	1. Kadir, Abdul. 2003. Pemrograman C++

2. Muhidin, Asep. 2010. Bahasa Pemrograman C++
3. Munir, Rinaldi. 2011. Algoritma dan pemrograman dalam bahasa pascal dan C
	menjelaskan cara mengakses elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur

	13

	Mahasiswa mampu memaparkan hasil kerja kelompok dalam membuat sebuah program besar menggunakan program C++
	Presentasi Tugas akhir matakuliah 
	1. Metoda : small group discussion 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	-
	memaparkan hasil kerja kelompoj dalam membuat sebuah program besar menggunakan program c++

	14

	Mahasiswa mampu memaparkan hasil kerja kelompok dalam membuat sebuah program besar menggunakan program C++
	presentasi tugas akhir matakuliah 
	1. Metoda small group discussion
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 

	-
	memaparkan hasil kerja kelompoj dalam membuat sebuah program besar menggunakan program c++


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	menguraikan konsep  bahasa pemrograman dan pengenalan bahasa pemrograman C++  dengan lengkap dan benar 
	menguraikan konsep  bahasa pemrograman dan pengenalan bahasa pemrograman C++ dengan benar
	menguraikan konsep bahasa pemrograman dengan benar
	menguraikan konsep bahasa pemrograman dengan kurang tepat 
	Tidak dapat menguraikan konsep bahasa pemrograman 
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	menguraikan  jenis-jenis tipe data dan perintah masukan dan keluaran dengan lengkap dan benar 
	menguraikan  jenis-jenis tipe data dan perintah masukan dan keluaran dengan benar
	menguraikan jenis – jenis data dengan benar 
	menguraikan jenis – jenis data dengan kurang tepat 
	tidak dapat menguraikan jenis – jenis data 
	5 %

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	menguraikan  operator – operator pada pemrograman C++ dan menerapkan dalam sebuah program sederhana secara lengkap dan benar 
	menguraikan operator – operator pada pemrograman C++ dan menerapkan dalam sebuah program sederhana dengan benar

	menguraikan operator – operator pada pemrograman C++ dengan benar
	Menguraikan operator – operator pada pemrograman C++ dengan kurang tepat 
	tidak menguraikan operator – operator pada pemrograman C++
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	menguraikan konsep alur program dalam C++, dan dapat menerangkan struktur kontrol kondisional secara lengkap dan benar 
	menguraikan konsep alur program dalam C++, dan dapat menerangkan struktur kontrol kondisional dengan benar 
	menguraikan konsep alur program dalam C++ dengan benar 
	menguraikan konsep alur program dalam C++ dengan kurang tepat 
	tidak dapat menguraikan konsep alur program dalam C++,
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	menguraikan  perulangan bahasa C++ dan dapat menerapkan dalam sebuah program sederhana secara lengkap dan benar 
	menguraikan  perulangan bahasa C++ dan dapat menerapkan dalam sebuah program sederhana dengan benar
	menguraikan  perulangan bahasa pemrograman  C++ dengan benar
	menguraikan perulangan bahasa pemrograman C++ dengan kurang tepat 
	tidak dapat menguraikan perulangan pada bahasa pemrograman C++
	5%

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	menguraikan  fungsi aritmatika pada bahasa pemrograman C++ dan dapat menerapkan dalam program sederhana secara lengkap dan benar
	menguraikan  fungsi aritmatika pada bahasa pemrograman C++ dan dapat menerapkan dalam program sederhana secara lengkap dan benar


	menguraikan  fungsi aritmatika pada bahasa pemrograman C++ dengan benar
	menguraikan  fungsi aritmatika pada bahasa pemrograman C++ dengan kurang tepat 
	tidak dapat menguraikan  fungsi aritmatika pada bahasa pemrograman C++
	5 %

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	menguraikan konsep operasi string dan menerapkan dalam sebuah program C++ secara lengkap dan benar 

	menguraikan konsep operasi string dan menerapkan dalam sebuah program C++ dengan benar
	menguraikan operasi string dalam pemrograman C++ dengan benar 
	menguraikan operasi string dalam pemrograman C++ dengan kurang tepat 
	tidak dapat menguraikan menguraikan operasi string dalam pemrograman C++
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8

	Post test
	Tes Tulis (Tugas)
	menjelaskan konsep array dan dapat menerapkan array dalam program C++ secara lengkap dan benar 
	menjelaskan konsep array dan dapat menerapkan array dalam program C++ dengan  benar
	menjelaskan konsep array pada pemrograman C++ dengan benar 
	menjelaskan konsep array pada pemrograman C++ dengan kurang tepat 
	tidak dapat menjelaskan konsep array pada pemrograman C++ 
	5%

	9


	Progress test dan post test
	Tes Tulis (Tugas)  
	menjelaskan pengertian pointer dan dapat mendemonstrasikan penulisan program C++ secara lengkap dan benar
	menjelaskan pengertian pointer dan dapat mendemonstrasikan penulisan program C++ dengan benar
	menjelaskan pointer dengan benar
	mendemonstrasikan penulisan pointer pada program C++ kurang tepat 
	tidak dapat menjelaskan pengertian pointer 
	5%

	10


	Post test
	Tes Tulis (Tugas)
	menjelaskan struktur fungsi dan parameter fungsi  secara lengkap dan benar
	menjelaskan struktur fungsi dan parameter fungsi  dengan  benar
	menjelaskan struktur fungsi pada program C++ dengan benar 
	menjelaskan struktur fungsi pada program C++ kurang tepat 
	tidak dapat menjelaskan struktur fungsi pada program C++ 
	5%

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	11
	Post test
	Tes lisan (tugas)
	menjelaskan konsep overloading terhadap operator – operator dan menjelaskan fungsi inline dalam membuat program C++ secara lengkap dan benar 
	menjelaskan konsep overloading terhadap operator – operator dan menjelaskan fungsi inline dalam membuat program C++ dengan benar 
	menjelaskan konsep overloading dan fungsi inline pada program C++ dengan benar 
	menjelaskan konsep overloading dan fungsi inline pada program C++ dengan kurang tepat 
	tidak dapat menjelaskan konsep overloading dan fungsi inline pada program C++
	5%

	12

	Post test
	Tes tulis (Tugas)
	menjelaskan cara mengakses elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur dalam program C++ secara lengkap dan benar 
	menjelaskan cara mengakses elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur dalam program C++ dengan  benar
	menjelaskan elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur dengan benar
	menjelaskan elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur dengan kurang tepat 
	tidak dapat menjelaskan elemen struktur, fungsi dan struktur serta array dan struktur 
	5%

	13


	Post test
	tes lisan (presentasi)
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program besar dengan bahasa pemrograman C++ secara lengkap dan benar 
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program besar dengan bahasa pemrograman C++ dengan benar
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program tidak lengkap  
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program dengan tidak tepat 
	tidak dapat memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program 
	20 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	test lisan (presentasi)


	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program besar dengan bahasa pemrograman C++ secara lengkap dan benar 
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program besar dengan bahasa pemrograman C++ dengan benar
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program tidak lengkap  
	memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program dengan tidak tepat 
	tidak dapat memaparkan hasil keseluruhan proses pembuatan program 
	20 %


Komponen penilaian :

1. Tugas = 30 %

2. UTS = 35 %

3. UAS = 35 %

Jakarta, 06 Maret 2018
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Malabay, S.Kom., M.Kom 







Yunita Fauzia Achamd, S.Kom., M.Kom
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