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Model Bisnis

• Bagaimana menghasilkan uang dari aplikasi? 

• Bagaimana menguji untuk memastikan uang
diperoleh? 



Model Bisnis

• Freemium

• Berbayar

• Transaksi



Model Bisnis

1. Freemium

• Tujuannya adalah mendapatkan user 
sebanyak-banyaknya

• Terbatas pada fungsi atau konten. Fitur dan
konten lengkap tersedia pada aplikasi
berbayar, atau

• Memiliki fitur dan konten lengkap tetapi
terdapat iklan. Diharuskan membayar untuk
aplikasi tanpa iklan.
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2. Berbayar

• Sebelum pengguna dapat mendownload
aplikasi, mereka harus membayarnya. 

• Umumnya dipakai untuk aplikasi game
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3. Transaksi

• Pengguna hanya membayar setelah
menyelesaikan sebuah transaksi dengan
aplikasi. 

• Contoh: Google Wallet
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Metode Validasi

1. Pengguna

• Tantangan utama adalah memenuhi
ekspektasi pengguna.

• Gali informasi sebanyak mungkin tentang
pengguna:

– Jenis kelamin, usia, pendapatan, pendidikan, 
geografis, kebiasaan, perangkat, dsb.

• Gali informasi melalui wawancara



Metode Validasi

1. Pengguna

• Gunakan software untuk Profiling 

– Contoh: www.mobilepersonas.com/

Output:

• Target pegguna:

Jenis kelamin, usia, pendapatan, pendidikan, geografis, 
kebiasaan, perangkat, dsb.
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Tantangan Validasi

2. Grup Perangkat

• Salah satu solusi untuk validasi adalah
mengelompokkan perangkat uji seluler

• Jika perangkat dikelompokkan, umumnya
hanya perlu 1-3 perangkatdari setiap grup
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2. Grup Perangkat

Berdasarkan kelompok target pelanggan , Anda
dapat membuat tiga grup perangkat, misal:
Group 1 – High End

• Dual/Quad core CPU

• RAM 2GB atau diatasnya

• Display 5” atau diatasnya

• Full HD Display/Retina

• OS terbaru
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2. Grup Perangkat
Group 2 – Mid End

• Dual core CPU

• RAM < 2GB

• Display < 5”

• Tanpa Full HD/Retina

• OS kurang dari
setahun

Group 3 – High End

• Single Core CPU

• RAM < 1GB 

• Display < 4”

• Low Resolution

• OS lebih dari setahun
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Model Bisnis

Model Bisnis:

________________________________________________

Alasan:

________________________________________________
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Target Pengguna

Jenis kelamin :
Usia :
Pendapatan :
Pendidikan :
Geografis :
Kebiasaan :
Perangkat :



Mini Project

Grup 1
CPU :
RAM :
Luas Layar :
Kedalaman Layar :
Usia OS :
Kamera :
Penyimpanan :
Baterai :

Grup Perangkat

Grup 2
CPU :
RAM :
Luas Layar :
Kedalaman Layar :
Usia OS :
Kamera :
Penyimpanan :
Baterai :

Grup 3
CPU :
RAM :
Luas Layar :
Kedalaman Layar :
Usia OS :
Kamera :
Penyimpanan :
Baterai :
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