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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2017/2018

	
	PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FAKULTAS ILMU KOMPUTER

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	VALIDASI PERANGKAT LUNAK MOBILE
	Kode MK
	:
	CRI562

	Mata kuliah prasyarat
	:
	
	Bobot MK
	:
	3

	Dosen Pengampu
	:
	Harry Kurniawan, ST, MT
	Kode Dosen
	:
	7327

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, tidak ada praktik

	Deskripsi Ringkas
	:
	Trend komputasi telah berpindah dari perangkat lunak web menjadi perangkat lunak mobile. Untuk memastikan kualitas perangkat lunak diperlukan proses validasi yang dilakukan setelah atau beriringan dengan tahapan pengembangan.

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Memahami konsep dasar perangkat lunak mobile beserta aplikasinya dalam dunia nyata
2. Memahami konsep validasi teknologi mobile 
3. Memahami konsep manajemen perubahan dalam proses pengembangan perangkat lunak mobile
4. Memahami konsep pengukuran penerimaan perangkat lunak oleh pengguna

	Buku Acuan
	:
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015)
2. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)

3. Harty, Julian: A Practical Guide to Testing Wireless Smartphone Applications (Morgan & Claypool, 2010)
4. Blundell, Paul: Learning Android Application Testing (Packt Publishing, 2015)


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Memahami konsep dasar Validasi Perangkat Lunak

	Definisi dan konsep dasar Validasi Perangkat Lunak dan aplikasinya dalam dunia nyata
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Harty, Julian: A Practical Guide to Testing Wireless Smartphone Applications (Morgan & Claypool, 2010)
2. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)


	Menguraikan definisi dan konsep dasar Validasi Perangkat Lunak dan aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat

	2
	Memahami ekspektasi pengguna, metode validasi, dan perangkat pendukungnya.
	Teori tentang ekspektasi pengguna, metode validasi, dan perangkat pendukungnya.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Harty, Julian: A Practical Guide to Testing Wireless Smartphone Applications (Morgan & Claypool, 2010)
2. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)


	Menguraikan Teori tentang ekspektasi pengguna, metode validasi, dan perangkat pendukungnya dengan tepat

	3
	Memahami Validasi Dasar Perangkat Lunak
	Metode validasi dasar perangkat lunak mobile yaitu fungsi, inputan dan jaringan
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015)
2. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)

	Menguraikan cara metode validasi dasar perangkat lunak mobile dengan benar.

	4
	Memahami metode validasi, masalah, solusi dan optimasi perangkat keras mobile

	Validasi, masalah, solusi dan optimasi perangkat keras mobile
	1. Metoda Contextual instruction, Cooperative learning & Discovery learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015)
2. Harty, Julian: A Practical Guide to Testing Wireless Smartphone Applications (Morgan & Claypool, 2010)
	Menguraikan cara kerja validasi, contoh masalah, solusi dan cara optimasi perangkat keras mobile dengan benar
Menguraikan 
dengan benar 

	5
	Memahami 
validasi lingkungan (environment) yang mendukung fungsi perangkat lunak
	Konsep Validasi Lingkungan (Environment) diantaranya kebutuhan hardware, software, jaringan dan integrasi pihak ketiga.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015
	Menguraikan 
Konsep Validasi Lingkungan
dengan tepat dan mampu mendefinisikan minimum requirement

	6
	Memahami konsep validasi User Interface

	Konsep validasi User Interface antara lain Main, Menu, Warna,dan Alur kerja.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015
	Menguraikan konsep validasi User Interface
dengan tepat

	7
	Evaluasi pertemuan 1-6: konsep pengembangan perangkat lunak mobile, teori dan konsep validasi dasar, perangkat keras, environment, dan user interface.
	Kesimpulan konsep pengembangan perangkat lunak mobile, teori dan konsep validasi dasar, perangkat keras, environment, dan user interface.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015)
2. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)

3. Harty, Julian: A Practical Guide to Testing Wireless Smartphone Applications (Morgan & Claypool, 2010)

4. Blundell, Paul: Learning Android Application Testing (Packt Publishing, 2015)
	Menguraikan   kesimpulan pertemuan 1-6 dengan
dengan tepat

	8
	Memahami konsep Validasi Text
	Konsep Validasi Text diantaranya pada konten, menu, bantuan, laporan, notifikasi, dsb.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015)
2. Blundell, Paul: Learning Android Application Testing (Packt Publishing, 2015)
	Mampu menguraikan  Konsep Validasi Text dengan tepat

	9
	Memahami konsep validasi Performa dengan melakukan stress test
	Konsep validasi Performa dengan melakukan stress test
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015
	Mampu menguraikan  validasi Performa 
dengan tepat

	10
	Memahami konsep validasi Keamanan 
	Konsep validasi keamanan diantaranya Secure Code, Signature dan Vulnerability
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)
2. Blundell, Paul: Learning Android Application Testing (Packt Publishing, 2015)
	Menguraikan konsep validasi Keamanan
dengan tepat

	11
	Memahami konsep validasi Iklan

	Konsep validasi Iklan yang sesuai dengan segmen pengguna dan jenis perangkat lunak
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)
2. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015
	Menguraikan
Konsep validasi Iklan yang sesuai dengan segmen pengguna dan jenis perangkat lunak secara tepat

	12
	Memahami konsep Management Perbaikan

	Konsep Management Perbaikan antara lain Bug Management, Dokumentasi, Pelaporan dan user feedback
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Blundell, Paul: Learning Android Application Testing (Packt Publishing, 2015)
2. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015
	Mampu menguraikan  Management Perbaikan
dengan benar

	13
	Memahami konsep Model Bisnis & Validasi Komersil

	Konsep Bisnis Model & Validasi Komersil pada Appstore dan Google Play
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)
2. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015
	Memahami  

dengan benar

	14
	Evaluasi pertemuan 8-13: validasi text, performa, keamanan, iklan, manajemen perbaikan, model bisnis dan komersil. 
	Kesimpulan validasi text, performa, keamanan, iklan, manajemen perbaikan, model bisnis dan komersil.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Knott, Daniel: Hands On Mobile Apps Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The Mobile App Business (Addison Wesley, 2015)
2. Nolan, Godfrey: Agile Android (Apress, 2015)

3. Harty, Julian: A Practical Guide to Testing Wireless Smartphone Applications (Morgan & Claypool, 2010)
4. Blundell, Paul: Learning Android Application Testing (Packt Publishing, 2015)
	Mampu menyimpulkan materi pertemuan 8-13 dengan tepat


Jakarta, 1 September 2017
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







              Dosen Pengampu,

Bambang Irawan








Harry Kurniawan




EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi nirkabel dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan definisi teknologi dengan tepat
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan tahap-tahap perkembangan teknologi selular dan cara kerja dasarnya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan tahap-tahap perkembangan teknologi selular dan cara kerja dasarnya dengan tepat
	Menguraikan tahap-tahap perkembangan teknologi selular dengan tepat
	Menguraikan tahap-tahap perkembangan teknologi selular dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan tahap-tahap perkembangan teknologi selular dengan tepat
	5 %

	3
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 serta aplikasinya dalam dunia nyata dan keunggulan beserta kelemahannya dengan benar dan lengkap
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 serta aplikasinya dalam dunia nyata dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan kurang benar
	Tidak dapat menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel IEEE 802.11 dengan benar
	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel Bluetooth dan IEEE 802.15 serta aplikasinya dalam dunia nyata dan keunggulan beserta kelemahannya dengan benar dan lengkap
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel Bluetooth dan IEEE 802.15 serta aplikasinya dalam dunia nyata dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel Bluetooth dan IEEE 802.15 dengan benar
	Menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel Bluetooth dan IEEE 802.15 dengan kurang benar
	Tidak dapat menguraikan cara kerja dari teknologi jaringan nirkabel Bluetooth dan IEEE 802.15 dengan benar
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	5
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing dengan tepat
	Menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan definisi dan konsep dasar teknologi Mobile Computing dengan tepat
	5 %

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan cara kerja teknologi WAP dan menguraikan dasar pemograman  WML dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan cara kerja teknologi WAP dan menguraikan dasar pemograman  WML dengan tepat
	Menguraikan cara kerja teknologi WAP dengan tepat
	Menguraikan cara kerja teknologi WAP dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan cara kerja teknologi WAP dengan tepat
	5 %

	7
	Progress test dan post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service dan keunggulan beserta  kelemahannya dan contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service beserta contoh aplikasinya dalam dunia nyata dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service dengan tepat
	Menguraikan definisi teknologi Location-based Service dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan definisi teknologi Location-based Service dengan tepat
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	8

	Progress test dan post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dan aplikasinya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dan aplikasinya dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  x dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan konsep dasar teknologi Pervasive Computing  dengan tepat
	5 %

	9


	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan konsep teknologi WSN dan aplikasinya beserta kelemahan dan keunggulannya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan konsep teknologi WSN dan aplikasinya dengan tepat
	Menguraikan konsep teknologi WSN dengan tepat
	Menguraikan konsep teknologi WSN dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan konsep teknologi WSN dengan tepat
	10 %

	10


	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel beserta aplikasinya dengan tepat dan lengkap
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel beserta aplikasinya dengan tepat
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel dengan tepat
	Menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan  konsep dasar teknik pengamanan dalam teknologi nirkabel dengan tepat
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	11
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan cara kerja beserta fungsi terperinci setiap layer arsitektur Android secara tepat dan lengkap
	Menguraikan cara kerja dan arsitektur Android secara tepat
	Menguraikan arsitektur Android secara tepat
	Menguraikan arsitektur Android dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan arsitektur Android secara tepat
	5 %

	12

	Post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar dan lengkap dan berhasil membuat aplikasi dasar untuk android dengan baik 
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar dan berhasil membuat aplikasi dasar untuk android 
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar
	Menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan kurang benar
	Tidak dapat menguraikan cara dasar persiapan untuk melakukan pemograman Andoid dengan benar
	10 %

	13


	Post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat dan lengkap dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang berbasis lokasi dengan baik
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang berbasis lokasi 
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan  konsep dasar membuat program berbasis lokasi pada Andoid dengan tepat
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	
	
	
	
	
	BOBOT

	14
	Progress test dan post test
	Tes tulisan dan demonstrasi (Tugas)
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat dan lengkap dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang menggunakan database dengan baik
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat dan berhasil membuat aplikasi Android sederhana yang menggunakan database 
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat
	Menguraikan konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan kurang tepat
	Tidak dapat menguraikan  konsep dasar membuat program pada Andoid yang menggunakan database dengan tepat
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 30 %

3. UTS = 30 %

4. UAS = 30 %
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