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TUJUAN
Agar mahasiswa Program Studi Desain Produk, Desain Komunikasi Visual, dan Desain Interior mengenal adanya ‘bentuk-bentuk dasar’ pada setiap benda atau obyek yang berciri geometrik dan natural yang digunakan sebagai alat bantu visualisasi.
Agar mahasiswa program studi tersebut diatas mampu menerapkan azas-azas penggambaran: ‘menggambar proyeksi’; ‘terang-bayang’; ‘tekstur sebagai alat bantu memvisualisasikan benda atau obyek ruang geometrik berikut karakter volume dan karakter bahannya
MATERI
A. Bahasan tentang ‘bentuk-bentuk dasar’ pada berbagai benda atau obyek ruang geometrik dan natural dengan teknik ‘terang-bayang’ sebagai saran memvisualisasikan karakter bahan suatu benda atau obyek.
B. Latihan (tugas) menerapkan azas-azas ‘membagan proyeksi’, ‘terang-bayang’, ‘tekstur’, menggunakan berbagai media (pinsilhitam/warna, spidol warna, water/poster colour) dari bermacam benda atau obyek ruang geometrik dan benda natural.
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