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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2018/2019

	
	PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR FAKULTAS DESAIN dan INDUSTRI KREATIF 

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	Desain Interior I
	Kode MK
	:
	DIR 103

	Mata kuliah prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	4 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Irma Damayantie, S.Ds., M.Ds.
	Kode Dosen
	:
	7396

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 150 menit, Praktikum 14 x 100 menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu membuat programming, alternatif pemecahan masalah, desain skematik, dan pengembangannya dengan benar.
2. Mahasiswa mampu menggambar Denah, Layout, Tampak, Potongan sesuai kaidah Gambar Teknik dengan benar. 

3. Mahasiswa mampu merancang interior Kamar Tidur Mahasiswa, One Room Living (Apartemen), Rumah Tinggal secara kreatif dan berkarakter melalui proses analisis dan sintesis.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu memahami dunia desain interior, dapat mengklasifikasi, dan menganalisis permasalahan dalam interior
	Pengenalan Desain Interior
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Pile, John, A History of Interior Design, (London : Laurence King Publishing, Ltd., 2005), hal. 407 – 449.

2. Ching, Francis D.K., Interior Design Illustrated, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc.,2012 ), hal. 35 – 82. 
	Memahami dunia desain interior, dapat mengklasifikasi, dan menganalisis permasalahan dalam interior dengan benar

	2
	Mahasiswa mampu memahami fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa
	Penjelasan mengenai Kebutuhan Ruang 
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A3
	1. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 34 – 49.
2. Panero, Julius, Martin Zelnik, Dimensi Manusia & Ruang Interior, (Jakarta : Erlangga, 2006), hal. 119 – 122.
	Memahami fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3
	Mahasiswa mampu memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa

	Penjelasan mengenai Konsep Ruang
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Ballast, David Kent, Interior Detailling : Concept to Construction, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2010), hal. 7 – 19.
2. Miller, Stuart, Judith K. Schlitt, Interior Space : Design Concepts for Personal Needs, (New York : Praeger, 1985), hal. 139 – 173.
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar

	4
	Mahasiswa mampu memahami desain One Room Living (Apartemen) dengan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan 
	One Room Living : Pengenalan Desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Mitton, Maureen, Courtney Nystuen, Residential Interior Design : A Guide To Planning Spaces, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc.,2016), hal. 50 – 59.
2. Schuneman, Kyle, Heather Summerville, The First Apartment Book : Cool Design for Small Spaces, (New York : Clarkson Potter, 2012), hal. 246 – 251.
	Memahami desain One Room Living (Apartemen) dengan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dengan benar

	5
	Mahasiswa mampu memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen)
	One Room Living : Konsep Desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Ballast, David Kent, Interior Detailling : Concept to Construction, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2010), hal. 7 – 19.
2. Miller, Stuart, Judith K. Schlitt, Interior Space : Design Concepts for Personal Needs, (New York : Praeger, 1985), hal. 139 – 173.
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6
	Mahasiswa mampu mengingat, memahami, dan menerapkan prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen)
	One Room Living : Gambar Kerja Interior
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 22 – 33. 
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Erlangga, 2013), hal. 25 – 30. 
	Mengingat, memahami, dan menerapkan prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar

	7
	Mahasiswa mampu memahami dan menerapkan bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen)
	One Room Living : Material Board dan Colour Scheme
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 50 – 55, 82 – 85.
2. Starmer, Anna, Colour Scheme Bible : Inspiratorial Palettes for Designing Home Interiors,(Richmond : Firefly Books, 2012), hal. 200 – 255. 
	Memahami dan menerapkan bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar

	8
	Mahasiswa mampu memahami dengan menganalisis dan mengevaluasi perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan
	Rumah Tinggal : Pengenalan Desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	1.  Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 16 – 21.
2. De Vido, Alfredo, House Design : Art and Practice, (London : John Wiley & Sons, Inc., 1996), hal.  1 – 30.
	Memahami dengan menganalisis dan mengevaluasi perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan dengan benar


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9
	Mahasiswa mampu memahami, menganalisis masalah interior, dan menciptakan solusi perencanaan dalam proyek Rumah Tinggal

	Rumah Tinggal : Masalah Interior
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Tucker, Lisa M., American Architects and the Single-Family Home, (New York : Routledge, 2015), hal. 1 – 30. 
2. Darcy, Barbara, Bloomingdale’s Book of Home Decorating, (New York : Harper Collins, 1973), hal. 2 – 15.
	Memahami, menganalisis masalah interior, dan menciptakan solusi perencanan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar

	10
	Mahasiswa mampu memahami fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal
	Rumah Tinggal : Kebutuhan Ruang
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 34 – 49.

2. Panero, Julius, Martin Zelnik, Dimensi Manusia & Ruang Interior, (Jakarta : Penerbit Erlangga, 2006), hal. 119 – 122.


	Memahami fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar

	11
	Mahasiswa mampu memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal

	Rumah Tinggal : Konsep Desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A3
	1. Ballast, David Kent, Interior Detailling : Concept to Construction, (New Jersey, John Wiley & Sons, Inc., 2010), hal. 7 – 19.
2. Miller, Stuart, Judith K. Schlitt, Interior Space : Design Concepts for Personal Needs, (New York : Praeger, 1985), hal. 139 – 173.


	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12
	Mahasiswa mampu mengingat, memahami, dan menerapkan prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal
	Rumah Tinggal : Gambar Kerja Interior
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 22 – 33.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Erlangga, 2013), hal. 25 – 30. 
	Mengingat, memahami, dan menerapkan prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar

	13
	Mahasiswa mampu memahami, menganalisis, dan mengevaluasi Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal
	Rumah Tinggal : Konstruksi Interior
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Ballast, David Kent, Interior Detailling : Concept to Construction, (New Jersey, John Wiley & Sons, Inc., 2010), hal. 40 – 49.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Erlangga, 2013), hal. 25 – 30. 
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar

	14
	Mahasiswa mampu memahami dan menerapkan bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal
	Rumah Tinggal :  Material Board dan Colour Scheme
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004), hal. 50 – 55, 82 – 85.
2. Starmer, Anna, Colour Scheme Bible : Inspiratorial Palettes for Designing Home Interiors,(Richmond : Firefly Books, 2012), hal. 200 – 255.
	Memahami dan menerapkan bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal dengan benar


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Progress test 

	Tes lisan
	Memahami dunia desain interior, dapat mengklasifikasi, dan menganalisis permasalahan dalam interior dengan benar
	Memahami dunia desain interior, dapat mengklasifikasi permasalahan dalam interior dengan benar

	Memahami dunia desain interior dengan benar
	Memahami dunia desain interior dengan tidak tepat
	Tidak memahami dunia desain interior 
	0

	2
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar
	Memahami fasilitas serta ukuran-ukuran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar

	Memahami fasilitas yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar
	Memahami fasilitas yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan tidak tepat
	Tidak memahami fasilitas yang dibutuhkan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa

	5 %

	3
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar
	Memahami dan menganalisis konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar
	Memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan benar
	Memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa dengan tidak tepat
	Tidak memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa 

	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami desain One Room Living (Apartemen) dengan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dengan benar

	Memahami desain One Room Living (Apartemen) dengan fasilitas yang dibutuhkan dengan benar
	Memahami desain One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Memahami desain One Room Living (Apartemen)  dengan tidak tepat
	Tidak memahami desain One Room Living (Apartemen)
	5 %

	5
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Memahami dan menganalisis konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen)  dengan tidak tepat
	Tidak memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek One Room Living (Apartemen)
	10 %

	6
	Post test

	Tes tulisan (UTS)
	Mengingat, memahami, dan menerapkan prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Mengingat dan memahami prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Mengingat prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar
	Mengingat prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen)  dengan  tidak tepat
	Tidak mengingat prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek One Room Living (Apartemen)

	15 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7
	Post test

	Tes tulisan (UTS)
	Memahami dan menerapkan bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar

	Memahami bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar

	Memahami bagaimana membuat material board yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen) dengan benar

	Memahami bagaimana membuat material board yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen)  dengan tidak tepat
	Tidak memahami bagaimana membuat material board yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek One Room Living (Apartemen)
	5 %

	8
	Progress test 

	Tes lisan
	Memahami dengan menganalisis dan mengevaluasi perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan dengan benar
	Memahami dengan menganalisis perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan dengan benar
	Memahami perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan dengan benar
	Memahami perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan dengan tidak tepat
	Tidak memahami perkembangan desain Rumah Tinggal saat ini di lapangan

	0



	9
	Post test

	Tes lisan
	Memahami, menganalisis masalah interior, dan menciptakan solusi perencanan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar

	Memahami dan menganalisis masalah interior dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami masalah interior dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami masalah interior dalam proyek Rumah Tinggal dengan tidak tepat
	Tidak memahami masalah interior dalam proyek Rumah Tinggal
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami fasilitas serta ukuran-ukuran ruang yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar

	Memahami fasilitas yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami fasilitas yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal dengan tidak tepat
	Tidak memahami fasilitas yang dibutuhkan dalam proyek Rumah Tinggal
	5 %

	11
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami dan menganalisis konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar

	Memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal dengan tidak tepat
	Tidak memahami konsep ruang yang sedang dikerjakan dalam proyek Rumah Tinggal
	10 %

	12
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, memahami, dan menerapkan prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Mengingat dan memahami prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar

	Mengingat prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Mengingat prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan tidak tepat
	Tidak mengingat prinsip Gambar Teknik dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	13
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami dan menganalisis Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal dengan tidak tepat
	Tidak memahami Konstruksi Interior yang digunakan dalam pembuatan gambar kerja pada proyek Rumah Tinggal
	10 %

	14
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Memahami dan menerapkan bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami bagaimana membuat material board dan colour scheme yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami bagaimana membuat material board yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal dengan benar
	Memahami bagaimana membuat material board yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal dengan tidak tepat
	Tidak memahami bagaimana membuat material board yang baik, sebagai alat presentasi untuk  proyek Rumah Tinggal
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran 
= 10 %

2. Tugas 
= 40 %

3. UTS 
= 20 %

4. UAS
= 30 %
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