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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2018/2019

	
	PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR FAKULTAS DESAIN dan INDUSTRI KREATIF 

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	Desain Mebel I
	Kode MK
	:
	DIR 104

	Mata kuliah prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Irma Damayantie, S.Ds., M.Ds
	Kode Dosen
	:
	7396

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, Praktikum 14 x 100 menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu menerapkan kaidah gambar teknik pada gambar kerja desain furnitur dengan benar.

2. Mahasiswa mampu menerapkan konstruksi kayu solid pada perancangan furnitur sederhana dengan benar.

3. Mahasiswa mampu memahami dasar perancangan furnitur, khususnya dalam perancangan meja dengan benar.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu memahami tentang desain mebel, fungsi dan jenis mebel, serta mengerti mengenai arah serat kayu

	Pengantar Desain Mebel
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A3
	1. Jamaludin, Pengantar Desain Mebel, (Bandung : PT.Kiblat Buku Utama, 2014), hal. 1 – 20.
2. Marizar, Eddy S., Designing Furnitur : Teknik Merancang Mebel Kreatif, (Yogyakarta : Media Pressindo, 2005), hal. 17 – 35. 
	Memahami tentang desain mebel, fungsi dan jenis mebel, serta mengerti mengenai arah serat kayu dengan benar

	2
	Mahasiswa mampu mengerti dan memahami gambar kerja proyeksi orthogonal dalam penerapannya pada proyek furnitur
	Pendalaman Materi Gambar Teknik
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : PT.Erlangga, 2013), hal. 25 – 30. 
2. Hurst, Kenneth S., Prinsip-prinsip Perancangan Teknik. (Jakarta : PT. Erlangga, 2008), hal. 2 – 15.
	Mengerti dan memahami gambar kerja proyeksi orthogonal dalam penerapannya pada proyek furnitur dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3
	Mahasiswa mampu menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon, Bridle, Dowel, Biscuit Joint

	Konstruksi Kayu Solid (1)
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Kristianto, M. Gani, Konstruksi Perabot Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1999), hal. 11 – 15, 23 – 28,59 – 66.  .
2. Noll, Terrie, Woodworker’s Joint Book, (East Sussex : Apple Press, 2007), hal. 68 – 105,152 – 170.
	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon, Bridle, Dowel, Biscuit, Halving Joint dengan benar


	4
	Mahasiswa mampu menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Halving, Miter, Tongue & Grooved, Spline, Housed, Dovetail, Box/Finger Joint 

	Konstruksi Kayu Solid (2) 


	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
	1. Kristianto, M. Gani, Konstruksi Perabot Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1999), hal. 36 – 60, 65 - 66.
2. Noll, Terrie, Woodworker’s Joint Book, (East Sussex : Apple Press, 2007), hal. 106 – 151.
	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Miter, Tongue & Grooved, Spline, Dovetail, Box/Finger Joint 

dengan benar

	5
	Mahasiswa mampu mengevaluasi sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana

	Sifat dan jenis kayu
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
	1. Dumanauw, J.F., Mengenal Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1993), hal. 13 – 31.
2. Martawijaya, Abdurahim, Ciri Umum, Sifat dan Kegunaan Jenis-Jenis Kayu Indonesia, (Lembaga Penelitian Hasil Hutan, Badan Penelitian dan Pengembangan Pertanian, Departemen Pertanian, 1977), hal. 1 – 15.
	Mengevaluasi sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6
	Mahasiswa mampu mengevaluasi material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana

	Material Kayu Lapis dan Penunjang
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Kristianto, M. Gani, Konstruksi Perabot Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1999), hal. 15 – 22.
2. Dumanauw, J.F., Mengenal Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1993), hal. 65 – 74.
	Mengevaluasi material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar

	7
	Mahasiswa mampu memahami, menganalisis, dan mengevaluasi pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana 
	Konsep Desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
	1. Marizar, Eddy S., Designing Furnitur : Teknik Merancang Mebel Kreatif, (Yogyakarta : Media Pressindo, 2005), hal. 76 – 192.
2. Stem, Seth, Designing Furnitur from Concept to Shop Drawing : A Practical Guide, (Newton : Taunton Press, 1989), hal. 2 – 4.

	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar

	8
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana

	Konstruksi Laci
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Kristianto, M. Gani, Konstruksi Perabot Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1999), hal. 80 – 107.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : PT.Erlangga, 2013), hal. 25 – 30. 
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana

	Konstruksi Lemari
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A3
	1. Kristianto, M. Gani, Konstruksi Perabot Kayu, (Yogyakarta : Kanisius, 1999), hal. 108 – 114. 
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : PT.Erlangga, 2013), hal. 25 – 30.
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana dengan benar


	10
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak

	Pemahaman Gambar Tampak
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : PT.Erlangga, 2013), hal. 25 – 30.
2. Yee, Rendow, Architectural Drawing, A Visual Compendium of Types and Methods, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2007), hal. 133 – 160.
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak
dengan benar

	11
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan
	Pemahaman Gambar Potongan
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : PT.Erlangga, 2013), hal. 57 – 65. 
2. Kilmer, William Otie, Rosemary Kilmer, Construction Drawings And Details For Interiors, (USA : John Wiley & Sons, Inc., 2009), hal. 113 – 122.
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan dengan benar


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail

	Pemahaman Gambar Detail
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, Gambar Konstruksi Bangunan, (Jakarta : Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013), hal. 45 – 50.

2. Kilmer, William Otie, Rosemary Kilmer, Construction Drawings And Details For Interiors, (USA : John Wiley & Sons, Inc., 2009), hal. 123 – 140. 
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail dengan benar

	13
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai

	Pemahaman Gambar Isometri Terurai
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 75 – 78.
2. Yee, Rendow, Architectural Drawing, A Visual Compendium of Types and Methods, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2007), hal. 161 – 224.
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai dengan benar

	14
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior

	Perspektif Interior
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Kristianto, M. Gani,  Teknik Mendesain Perabot yang Benar, (Yogyakarta : Kanisius, 1993), hal. 124 – 140.

2. Doyle, Michael E., Teknik Pembuatan Gambar Berwarna, (Jakarta : Erlangga, 2003), hal. 257 – 310.
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior dengan benar


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Post test 

	Tes lisan 
	Memahami tentang desain mebel, fungsi dan jenis mebel, serta mengerti mengenai arah serat kayu dengan benar

	Memahami tentang desain mebel, fungsi dan jenis mebel dengan benar

	Memahami tentang desain mebel dengan benar

	Memahami tentang desain mebel dengan 
tidak tepat
	Tidak Memahami tentang desain mebel 
	0 %

	2
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengerti dan memahami gambar kerja proyeksi orthogonal dalam penerapannya pada proyek furnitur dengan benar

	Mengerti dan memahami gambar kerja proyeksi orthogonal dengan benar

	Mengerti gambar kerja proyeksi orthogonal dengan benar
	Mengerti gambar kerja proyeksi orthogonal dengan tidak tepat
	Tidak mengerti gambar kerja proyeksi orthogonal 
	10 %

	3
	Post test

	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon, Bridle, Dowel, Biscuit, Halving Joint dengan benar

	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon, Bridle Joint dengan benar


	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon Joint dengan benar


	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon Joint dengan tidak tepat


	Tidak menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Mortise, Tenon Joint
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4
	Post test

	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Miter, Tongue & Grooved, Spline, Dovetail, Box/Finger Joint 

dengan benar
	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Miter, Tongue & Grooved, Spline Joint 

dengan benar
	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Miter Joint 

dengan benar

	Menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Miter Joint  dengan tidak tepat
	Tidak menjelaskan dan menerapkan gambar detail konstruksi Halving, Miter Joint 


	10 %

	5
	Post test

	Tes tulisan (Tugas) 
	Mengevaluasi sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar

	Menganalisis sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar

	Memahami sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar
	Memahami sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan tidak tepat
	Tidak memahami sifat dan jenis kayu yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana
	15 %

	6
	Post test
	Tes lisan 
	Mengevaluasi material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar
	Menganalisis material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar
	Memahami material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar
	Memahami material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana dengan tidak tepat
	Tidak memahami material kayu lapis dan penunjang yang cocok untuk digunakan dalam proyek konstruksi furnitur sederhana
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7
	Post test

	Tes lisan
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar
	Memahami dan menganalisis pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar
	Memahami pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana dengan benar

	Memahami pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana dengan tidak tepat


	Tidak memahami pembuatan konsep desain untuk proyek konstruksi furnitur sederhana
	0

	8
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	Mengingat dan mengerti konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	Mengingat konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	Mengingat konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana dengan tidak tepat
	Tidak mengingat konstruksi laci dalam proyek furnitur sederhana
	10 %

	9
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	Mengingat dan mengerti konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	Mengingat konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana dengan benar

	Mengingat konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana dengan tidak tepat
	Tidak mengingat konstruksi lemari dalam proyek furnitur sederhana
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10
	Post test

	Tes lisan 
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak
dengan benar
	Mengingat dan mengerti bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak
dengan benar

	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak
dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak dengan tidak tepat
	Tidak mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar tampak
	0

	11
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan dengan benar
	Mengingat dan mengerti bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan dengan benar

	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan dengan tidak tepat
	Tidak mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar potongan
	10 %

	12
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail dengan benar
	Mengingat dan mengerti bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail dengan benar

	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail dengan tidak tepat
	Tidak mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar detail
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	13
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai dengan benar
	Mengingat dan mengerti bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai dengan tidak tepat
	Tidak mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar isometri terurai
	5 %

	14
	Post test

	Tes lisan
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior dengan benar
	Mengingat dan  mengerti bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior dengan benar
	Mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior dengan tidak tepat
	Tidak mengingat bentuk proyek furnitur sederhana ke dalam gambar kerja yang berupa gambar perspektif interior
	0


Komponen penilaian :

1. Kehadiran 
= 10 %

2. Tugas 
= 40 %

3. UTS 
= 20 %

4. UAS
= 30 %
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