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	PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR FAKULTAS DESAIN dan INDUSTRI KREATIF 

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	Teori Desain Interior
	Kode MK
	:
	DIR 110

	Mata kuliah prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Irma Damayantie, S.Ds., M.Ds.
	Kode Dosen
	:
	7396

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, tidak ada praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memiliki kemampuan untuk memahami pengertian seni rupa & desain serta ruang lingkupnya
2. Mahasiswa mampu melakukan identifikasi berbagai macam aliran desain interior yang berkembang serta proses penciptaannya

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menjelaskan  perbedaan seni, seni rupa, dan desain


	Pengantar seni rupa secara singkat
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

	1. Coollingwood, R.G., The Principles of Art, USA, hal. 1 – 6.
2. Arifin, Djauhar, Sejarah Seni Rupa. (Bandung : CV Rosda. 1985), hal. 2 – 10.

	Menjelaskan perbedaan seni, seni rupa, dan desain dengan benar

	2
	Mahasiswa mampu mengkategorikan dan menguraikan dasar-dasar seni dan seni rupa beserta cabang-cabangnya

	Seni, seni rupa, dan desain
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Sahman, Humar, Mengenali Dunia Seni Rupa, (Semarang : Ikip Semarang Press,1993), hal. 15 – 18.
2. Yuliman, Sanento, Dua Seni Rupa, (Jakarta : Yayasan Adikarya Ikapi, 2001), hal. 24 – 26.
	Mengkategorikan dan menguraikan dasar-dasar seni dan seni rupa beserta cabang-cabangnya dengan benar



	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3
	Mahasiswa mampu menjelaskan perkembangan seni rupa dari masa ke masa secara singkat disertai contoh-contoh

	Perkembangan seni rupa
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Arifin, Djauhar, Sejarah Seni Rupa. (Bandung : CV Rosda. 1985), hal. 40 – 44.
2. Susanto, Mikke, Menimbang Ruang Menata Rupa : Wajah & Tata Pameran Seni Rupa, (Yogyakarta : Galang Press, 2004), hal. 263 – 265.


	Menjelaskan perkembangan seni rupa dari masa ke masa secara singkat disertai contoh-contoh dengan benar

	4
	Mahasiswa mampu menjabarkan dan menyebutkan elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari disertai contoh-contoh

	Elemen-elemen Desain
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Irwan, Bambang, Priscilla Tamara, Dasar-Dasar Desain, (Depok : Griya Kreasi, 2013), hal. 9 – 31.
2. Wicaksono, Andie A., Endah Tisnawati, Teori Interior, (Jakarta : Griya Kreasi, 2014), hal. 5 – 16.


	Menjabarkan dan menyebutkan elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari disertai contoh-contoh dengan benar


	5
	Mahasiswa mampu mengemukakan prinsip-prinsip desain dan mampu mengaitkannya dalam seni rupa sehari-hari disertai contoh-contoh

	Prinsip-prinsip Desain
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Irwan, Bambang, Priscilla Tamara, Dasar-Dasar Desain, (Depok : Griya Kreasi, 2013), hal. 32 – 49.
2. D.K. Ching, Francis, Corky Binggeli, Interior Design Illustrated, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2012), hal. 122 – 146.

	Mengemukakan prinsip-prinsip desain dan mampu mengaitkannya dalam seni rupa sehari-hari disertai contoh-contoh dengan benar



	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6
	Mahasiswa mampu menjabarkan proses penciptaan dan menciptakan karya seni

	Proses mencipta karya seni
	1. Metoda : contextual instruction& project base learning 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Irwan, Bambang, Priscilla Tamara, Dasar-Dasar Desain, (Depok : Griya Kreasi, 2013), hal. 83 – 91.
2. Sulistiani, Niken, Reportase Mencipta Karya Seni Rupa, (Indonesia : Guepedia, 2016), hal. 27 – 40.

	Menjabarkan proses penciptaan dan menciptakan karya seni dengan benar



	7
	Mahasiswa mampu mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat dan mengkritik karya seni lain

	Presentasi dan diskusi hasil karya seni

	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Duarte, Nancy, Slide:ology, (Canada : O’Reilly Media, Inc., 2008), hal. 1 – 90.
2. Slotkis, Susan J., Foundations of Interior Design, (New York : Fairchild Books, 2013), hal. 154 – 158.


	Mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat dan mengkritik karya seni lain dengan benar

	8
	Mahasiswa mampu menjabarkan pengertian desain dan perkembangannya disertai contoh-contoh
	Desain & perkembangannya
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

	1. Wicaksono, Andie A., Endah Tisnawati, Teori Interior, (Jakarta : Griya Kreasi, 2014), hal. 29 – 37.

2. Slotkis, Susan J., Foundations of Interior Design, (New York : Fairchild Books, 2013), hal. 1 – 19.
	Menjabarkan pengertian desain dan perkembangannya disertai contoh-contoh dengan benar

	9
	Mahasiswa mampu mengemukakan teori desain dan warna disertai contoh-contoh

	Teori desain dan warna
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Irwan, Bambang, Priscilla Tamara, Dasar-Dasar Desain, (Depok : Griya Kreasi, 2013), hal. 50 – 64.
2. Wicaksono, Andie A., Endah Tisnawati, Teori Interior, (Jakarta : Griya Kreasi, 2014), hal. 119 – 133.
	Mengemukakan teori desain dan warna disertai contoh-contoh dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	10
	Mahasiswa menjabarkan proses penciptaan dan menciptakan karya desain
	Penciptaan karya desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

	1. Irwan, Bambang, Priscilla Tamara, Dasar-Dasar Desain, (Depok : Griya Kreasi, 2013), hal. 65 – 69.
2. Sulistiani, Niken, Reportase Mencipta Karya Seni Rupa, (Indonesia : Guepedia, 2016), hal. 27 – 40.
	Menjabarkan proses penciptaan dan menciptakan karya desain dengan benar



	11
	Mahasiswa mampu menciptakan karya desain


	Workshop penciptaan karya desain
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

	1. Irwan, Bambang, Priscilla Tamara, Dasar-Dasar Desain, (Depok : Griya Kreasi, 2013), hal. 83 – 91.
2. Sulistiani, Niken, Reportase Mencipta Karya Seni Rupa, (Indonesia : Guepedia, 2016), hal. 27 – 40.
	Menciptakan karya desain dengan benar



	12
	Mahasiswa mampu mempresentasikan karya desain


	Diskusi pembahasan hasil karya desain
	1. Metoda : contextual instruction& project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard

	1. Duarte, Nancy, Slide:ology, (Canada : O’Reilly Media, Inc., 2008), hal. 1 – 90.
2. Slotkis, Susan J., Foundations of Interior Design, (New York : Fairchild Books, 2013), hal. 154 – 158.
	Mempresentasikan karya desain dan mengevaluasi karya desain lain dengan benar
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	KEMAMPUAN

AKHIR
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PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
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PEMBELAJARAN
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PENILAIAN

	13
	Mahasiswa mampu menghubungkan dan mengevaluasi ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior
	Desain interior & ruang lingkup keilmuannya
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Wicaksono, Andie A., Endah Tisnawati, Teori Interior, (Jakarta : Griya Kreasi, 2014), hal. 38 – 39.
2. Slotkis, Susan J., Foundations of Interior Design, (New York : Fairchild Books, 2013), hal. 161 – 213.
	Menghubungkan dan mengevaluasi ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior dengan benar

	14
	Mahasiswa mampu menguraikan dan mengevaluasi ruang lingkup profesi desain interior


	Desain interior & ruang lingkup profesinya
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Wicaksono, Andie A., Endah Tisnawati, Teori Interior, (Jakarta : Griya Kreasi, 2014), hal. 43 – 82.
2. Slotkis, Susan J., Foundations of Interior Design, (New York : Fairchild Books, 2013), hal. 447 – 477.
	Menguraikan dan mengevaluasi ruang lingkup profesi desain interior dengan benar 


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan perbedaan seni, seni rupa, dan desain dengan benar


	Menjelaskan perbedaan seni dan seni rupa dengan benar
	Menjelaskan tentang seni dengan benar
	Menjelaskan tentang seni dengan kurang tepat


	Tidak dapat menjelaskan tentang seni
	5 %

	2
	Progress test

	Tes lisan
	Mengkategorikan dan menguraikan dasar-dasar seni dan seni rupa beserta cabang-cabangnya dengan benar
	Mengkategorikan dasar-dasar seni dan seni rupa beserta cabang-cabangnya dengan benar


	Mengkategorikan dasar-dasar seni beserta cabang-cabangnya dengan benar
	Mengkategorikan dasar-dasar seni beserta cabang-cabangnya dengan kurang tepat
	Tidak dapat mengkategorikan dasar-dasar seni beserta cabang-cabangnya
	0

	3
	Progress test

	Tes lisan
	Menjelaskan perkembangan seni rupa dari masa ke masa secara singkat disertai contoh-contoh dengan benar
	Menyebutkan contoh-contoh perkembangan seni rupa dengan benar
	Menjelaskan perkembangan seni rupa dari masa ke masa secara singkat dengan benar
	Menjelaskan perkembangan seni rupa dari masa ke masa secara singkat dengan kurang tepat
	Tidak dapat menjelaskan perkembangan seni rupa dari masa ke masa secara singkat
	0

	4
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Menjabarkan dan menyebutkan elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari disertai contoh-contoh dengan benar
	Menyebutkan contoh-contoh elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari dengan benar
	Menjabarkan elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari dengan benar
	Menjabarkan elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari dengan kurang tepat
	Tidak dapat menjabarkan elemen-elemen desain dalam seni rupa sehari-hari 
	15 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	5
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Mengemukakan prinsip-prinsip desain dan mampu mengaitkannya dalam seni rupa sehari-hari disertai contoh-contoh dengan benar

	Mengemukakan prinsip-prinsip desain dan mampu mengaitkannya dalam seni rupa sehari-hari dengan benar
	Mengemukakan prinsip-prinsip desain dalam seni rupa sehari-hari dengan benar


	Mengemukakan prinsip-prinsip desain dalam seni rupa sehari-hari dengan kurang tepat
	Tidak mengemukakan prinsip-prinsip desain dalam seni rupa sehari-hari
	15 %

	6
	Progress test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menjabarkan proses penciptaan dan menciptakan karya seni dengan benar


	Menjabarkan proses penciptaan dan menganalisis karya seni dengan benar

	Menjabarkan proses penciptaan karya seni dengan benar
	Menjabarkan proses penciptaan karya seni dengan kurang tepat
	Tidak menjabarkan proses penciptaan karya seni
	5 %

	7
	Progress test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat dan mengkritik karya seni lain dengan benar
	Mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat dan mengkritik karya seni lain dengan benar


	Mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat dengan benar


	Mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat dengan kurang tepat
	Tidak mempresentasikan secara sederhana karya seni yang dibuat
	5 %

	8
	Progress test

	Tes lisan
	Menjabarkan pengertian desain dan perkembangannya disertai contoh-contoh dengan benar
	Menyebutkan contoh-contoh perkembangan desain dengan benar
	Menjabarkan perkembangan desain dengan benar
	Menjabarkan perkembangan desain dengan kurang tepat
	Tidak menjabarkan perkembangan desain
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	9
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengemukakan teori desain dan warna disertai contoh-contoh dengan benar
	Menyebutkan contoh-contoh teori desain dan warna dengan benar
	Mengemukakan teori desain dan warna dengan benar
	Mengemukakan teori desain dan warna dengan kurang tepat
	Tidak mengemukakan teori desain dan warna
	5 %

	10
	Progress test

	Tes tulisan (UAS)
	Menjabarkan proses penciptaan dan menciptakan karya desain dengan benar


	Menjabarkan proses penciptaan dan menganalisis karya desain dengan benar
	Menjabarkan proses penciptaan karya desain dengan benar
	Menjabarkan proses penciptaan karya desain dengan kurang tepat
	Tidak menjabarkan proses penciptaan karya desain
	10 %

	11
	Progress test

	Tes tulisan (UAS)
	Menciptakan karya desain dengan benar


	Menganalisis karya desain dengan benar
	Menjelasakan karya desain dengan benar
	Menjelasakan karya desain dengan kurang tepat 
	Tidak menjelasakan karya desain
	10 %

	12
	Progress test

	Tes tulisan (UAS)
	Mempresentasikan karya desain dan mengevaluasi karya desain lain dengan benar


	Mempresentasikan secara sederhana karya desain yang dibuat dan menganalisis karya desain lain dengan benar
	Mempresentasikan secara sederhana karya desain yang dibuat dengan benar


	Mempresentasikan secara sederhana karya desain yang dibuat dengan kurang tepat
	Tidak mempresentasikan secara sederhana karya desain yang dibuat
	10 %

	13
	Progress test

	Tes lisan
	Menghubungkan dan mengevaluasi ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior dengan benar 
	Menghubungkan dan menganalisis ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior dengan benar
	Menghubungkan ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior dengan benar


	Menghubungkan ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior dengan kurang tepat
	Tidak menghubungkan ruang lingkup keilmuan yang berkaitan dengan desain interior
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Progress test

	Tes lisan
	Menguraikan dan mengevaluasi ruang lingkup profesi desain interior dengan benar
	Menguraikan dan menganalisis ruang lingkup profesi desain interior dengan benar
	Menguraikan ruang lingkup profesi desain interior dengan benar


	Menguraikan ruang lingkup profesi desain interior dengan kurang tepat
	Tidak menguraikan ruang lingkup profesi desain interior
	0


Komponen penilaian :

1. Kehadiran 
= 20 %

2. Tugas 
= 20 %

3. UTS 
= 30 %

4. UAS
= 30 %

Jakarta, 03 September 2018
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