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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2018/2019

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Semiotika Desain
	Kode MK
	:
	DIR 111

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Erina Wiyono M.Ds.
	Kode Dosen
	:
	7719

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, teoretis  dan presentasi oleh mahasiswa

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa memahami semiotika desain dan menerapkannya dalam penulisan karya tulis ilmiah.

2. Mahasiswa memahami semiotika desain  untuk menganalisa desain secara luas 

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu Menjelaskan pengertian tentang desain dan desain  interior


	Pengertian desain dan desain interior 
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Stephen P. Robbins, Teori Organisasi Struktur, Desain dan Aplikasi
2. Andie A. Wicaksono & Endah Tisnawati, Teoti Interior, Griya Kreasi, 2014


	Menjelaskan pengertian desain dan desain interior 

	2

	Mahasiswa mampu menguraikan yang dimaksud dengan semiotika dan semiotika pada interior
	Menganalisa situasi dengan semiotika dan menganalisa situasi dengan semiotika yang diterapkan pada interior
	1. Media : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Drs Alex Sobur, M.Si., Semiotika Komunikasi, PT Remaja Rosdakarya, Bandung
2. Fakultas Seni Rupa dan Desain, ISI Denpasar 2014, Semiotika Desain
3. Andie A. Wicaksono & Endah Tisnawati, Teoti Interior, Griya Kreasi, 2014


	Menguraikan pengertian semiotika dan semiotika desain interior 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menganalisis cara memandang budaya, serta menguraikannya secara semiotika
	Memahami budaya yang berbeda-beda dan menganalisanya secara detail
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Benny H. Hoed, Semiotik dan Dinamika Sosial Budaya, Komunitas Bambu
2. Drs Alex Sobur, M.Si., Semiotika Komunikasi, PT Remaja Rosdakarya, Bandung
3. Fakultas Seni Rupa dan Desain
	Menganalisis dan menguraikan perbedaan setiap budaya dari daerah yang berbeda

	4

	Mahasiswa mampu 
Menganalisa rumah panggung dari sudut pandang semiotika secara interior dan budaya


	3 rumah panggung dari 3 daerah yang berbeda
	1. Metoda : presentasi siwa
2. Media : : kelas, komputer, LCD
	Presentasi oleh mahasiswa
	Menganalisa berdasarkan sudut pandang yang tepat

	5

	Mahasiswa mampu 
Menganalisa rumah panggung dari sudut pandang semiotika secara interior dan budaya


	3 rumah panggung dari 3 daerah yang berbeda, serta review terhadap analisa siswa
	1. Media : contextual instruction 

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web, 2 buah buku teks, loose leaf dan lembar tugas
	1. Drs Alex Sobur, M.Si., Semiotika Komunikasi, PT Remaja Rosdakarya, Bandung
2. Andie A. Wicaksono & Endah Tisnawati, Teoti Interior, Griya Kreasi, 2014

3. Benny H. Hoed, Semiotik dan Dinamika Sosial Budaya, Komunitas Bambu

	Review terhadap analisa mahasiswa berdasarkan sudut pandang yang tepat

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6

	Mahasiswa mampu membuat urut-urutan dalam menganalisa interior dan budaya dari sudut pandang semiotika
	Menjabarkan latar belakang dari bahan yang akan dianalisa sehingga dapat mengambil analisa yang tepat

	1. Media problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web, 
3. Mengambil salah satu contoh presentasi siswa
	1. Drs Alex Sobur, M.Si., Semiotika Komunikasi, PT Remaja Rosdakarya, Bandung
2. Andie A. Wicaksono & Endah Tisnawati, Teoti Interior, Griya Kreasi, 2014

3. Benny H. Hoed, Semiotik dan Dinamika Sosial Budaya, Komunitas Bambu

	Review terhadap analisa mahasiswa berdasarkan sudut pandang yang tepat

	7


	Mahasiswa mengerti apa itu ideologi dan apa itu mitos 
	Bagaimana membedakan keduanya, serta menganalisa suatu desain interior dengan keduanya
	1. Metoda :: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Zeffry, Manusia Mitos & Mitologi, Fakultas Sastra Universitas Indonesia
2. Drs Alex Sobur, M.Si., Semiotika Komunikasi, PT Remaja Rosdakarya, Bandung

	Bagaimana masyarakat Indonesia memandang mitos serta penerapannya terhadap desain interor

	8 
	Mahasiswa mengerti tentang apa itu kantor dan penerapan desain interior pada kantor
	Apa itu kantor, type-type perusahaan, bagaimana menata kantor 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Andie A. Wicaksono & Endah Tisnawati, Teoti Interior, Griya Kreasi, 2014

2. Darman Syarif, Teoti Manajemen dan Organisasi
	Menjelaskan situasi perkantoran dengan bidang ilmu yang berbeda

	9

	Mahasiswa mampu 
Menganalisa kantor 


	Menganalisa kantor google
	Image dari google
	Presentasi oleh mahasiswa
	 Membuat kesimpulan tentang ruangan kantor

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	10

	Mahasiswa mampu memahami apa yang disebut dengan public space serta cara pandang dari sudut semiotika

	Apa itu public space dan bagaimana menganalisa public space dari sudut semiotika
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Mathew armona, Steve Tiesdell, TIM heath, Taner OC, Public Places – Urban Spaces
2. Drs Alex Sobur, M.Si., Semiotika Komunikasi, PT Remaja Rosdakarya, Bandung

	Menilai public space berdasarkan desain

	11
	Masjid sebagai symbol tempat beribadah umat islam
	Memahami masjid sebagai tempat beribadah dan bagaimana masjid mengikuti perkembangan desain
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. S. Ali Muhammad Mochtar, Peranan Masjid
2. Aulia Fadhli, Masjid-masjid paling menakjubkan dan berpengaruh di dunia

	Memahami masjid sebagai tempat beribadah

	12
	Survey ke Masjid Bani Umar di Bintaro
	Memahami masjid, merasakan dan memperhatikan secara langsung
	1.Meninjau lokasi

2.Melihat langsung
	Survey lokasi
	Memahami masjid sebagai tempat beribadah

	13

	Mereview Masjid Bani Umar dan bagaimana semiotika dari segi interior, budaya, dan kebiasaan masyarakat di Indonesia
	Memahami masjid sebagai tempat beribadah dan bagaimana semiotika meihatnya
	1. Mereview survey lokasi
2. Membahas tentang Masjid Bani Umar 
	Diskusi kelas
	Menjelaskan tentang Masjid Bani Umar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	14

	Mahasiswa mampu 
Menganalisa masjid Bani Umar dari sudut pandang semiotika secara interior, budaya dan kebiasaan di Indonesia


	Masjid Bani Umar sebagai bahan diskusi
	1. Metoda : presentasi siwa
2. Media : kelas computer, LCD
	Presentasi oleh mahasiswa
	Membuat kesimpulan tentang Masjid Bani Umar

	

	EVALUASI PEMBELAJARAN

	

	SESI
	PROSE-DUR
	BENTUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BO
BOT

	1
	Pretest 
	Penjelasan siswa
	Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu desain dan desain interior, megapa mengambil jurusan ini serta mampu menggambarkan prospek kerja yang diinginkan
	Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu desain dan desain interior, tetapi belum ada gambaran tentang prospek kerja yang diinginkan


	Mahasiswa mampu mejelasakan apa itu desain dan desain interior tetapi belum tau apa prospek kerjanya
	Mahasiswa hanya mampu mejelasakan apa itu desain dan desain interior 
	Mahasiswa sulit memahami perbedaan desain dan desain interior
	5 %

	2


	Pre test 
	Tulisan dan penjelasan siswa
	Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu semiotika dan semiotika pada desain interior serta mampu menggambarkan semiotika interior berdasarkan prinsip desain dan konsep desain
	Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu semiotika dan semiotika pada desain interior serta mampu menggambarkannya berdasarkan konsep desain
	Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu semiotika dan semiotika pada desain interior tetapi kurang tepat  menggambarkannya berdasarkan konsep desain
	Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu semiotika dan semiotika pada desain interior dengan tepat
	Mahasiswa sulit menjelaskan semiotika interior pada gambar yang ada
	5 %

	3
	Pre test
	Tulisan dan penjelasan siswa
	Mahasiswa mampu menggambarkan tentang budaya, serta dapat  melihat pertanda dari suatu ruangan berdasarkan semiotika secara budaya
	Mahasiswa mampu menggambarkan tentang budaya, serta dapat  melihat pertanda dari suatu ruangan berdasarkan semiotika secara budaya secara kurang detail
	Mahasiswa mampu menggambarkan tentang budaya, serta dapat  melihat pertanda dari suatu ruangan berdasarkan semiotika secara budaya secara kurang tepat
	Mahasiswa mengerti tentang menandakan interior dari sudut pandang semiotika budaya tetapi sulit menjelaskan interiornya
	Mahasiswa hanya mengerti semiotika budaya tanpa bisa menandakannya
	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan dan presentasi
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang latar belakang & budaya dari 3 daerah di Indonesia serta menganalisa rumah panggung berdasarkan hal tersebut diatas
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang latar belakang & budaya dari 3 daerah di Indonesia tetapi menganalisa rumah panggung berdasarkan hal tersebut dengan kurang tepat
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang latar belakang & budaya dari 3 daerah di Indonesia tetapi menganalisa rumah panggung bukan berdasarkan latar belakang yg ada
	Mahasiswa menganalisa rumah panggung berdasarkan analisa yang kurang tepat
	Mahasiswa menganalisa rumah panggung bukan berdasarkan latar belakang yg ada tetapi berdasarkan opininya sendiri
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BENTUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	5
	Progress test dan post test 
	Tes tulisan dan presentasi
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang latar belakang & budaya dari 3 daerah di Indonesia serta menganalisa rumah panggung berdasarkan hal tersebut diatas
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang latar belakang & budaya dari 3 daerah di Indonesia tetapi menganalisa rumah panggung berdasarkan hal
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang latar belakang & budaya dari 3 daerah di Indonesia tetapi menganalisa rumah panggung bukan berdasarkan latar belakang yg ada
	Mahasiswa menganalisa rumah panggung berdasarkan analisa yang kurang tepat
	Mahasiswa menganalisa rumah panggung bukan berdasarkan latar belakang yg ada tetapi berdasarkan opininya sendiri
	5 %

	6
	Post test
	Tulisan & penjelasan siswa
	Memahami dan mejabarkan mitos dan fengshui serta sanggup menjabarkan serta pemecahan masalah dari tanda-tanda semiotikanya
	Memahami dan mejabarkan mitos dan fengshui serta sanggup menjabarkan serta pemecahan masalah bukan berdasarkan tanda-tanda semiotika
	Memahami dan mejabarkan mitos dan fengshui tetapi tidak dapat menjabarkan serta pemecahan dari tanda-tanda tersebut
	Bisa membaca tanda-tanda dari semiotika berdasarkan mitos dan fengshui tetapi kurang memahaminya
	Tidak bisa membedakan antar mitos dan fengshui
	5 %

	7


	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang semiotika interior, budaya  serta mitos pada aplikasi Project di semester sebelumnya dan semester ini, berikut contoh-contohnya. Dalam penjelasan menyertakan bagan
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang semiotika interior, budaya  serta mitos pada aplikasi Project di semester sebelumnya dan semester ini, berikut contoh-contohnya. Dalam penjelasan tidak dapat menjelaskan dengan bagan
	Mahasiswa mampu menjabarkan tentang semiotika interior, budaya  serta mitos pada aplikasi Project di semester sebelumnya dan semester ini, dengan contoh yang kurang tepat
	Mahasiswa sudah memahami semiotika tetapi menggambarkan image-iamge yang ada dengan kurang tepat
	Mahasiswa sudah memahami semiotika tetapi sulit meberikan pertanda dari image-image yang diberikan
	20 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BENTUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8

	Post test
	Tes lisan
	Mahasiswa mengerti apa itu kantor dan macam-macamnya. Dapat membedakan dari tampilan interiornya dengan menganalisa dari sudut pandang semiotika simbol status dan gaya hidup
	Mahasiswa mengerti apa itu kantor dan macam-macamnya. Dapat membedakan dari tampilan interiornya dengan menganalisa dari sudut pandang gaya desainnya
	Mahasiswa mengerti apa itu kantor dan macam-macamnya. Dapat membedakan dari tampilan interiornya dengan menganalisa dari sudut pandang berdasarkan analisa sendiri
	Mahasiswa mengerti apa itu kantor dan macam-macamnya. Tanpa dapat menganalisa perbedaannya dari image yang ada
	Belum bisa membedakan kantor dengan analisa semiotika simbol status dan gaya hidup
	5

	9


	Post test
	Tes tulisan dan presentasi
	Mahasiswa mampu menganalisa kantor Google dari susut pandang semiotika desain interior sesuai pembelajaran terdahulu serta semiotika simbol status dan gaya hidup
	Mahasiswa mampu menganalisa kantor Google dari susut pandang semiotika desain interior sesuai pembelajaran terdahulu tetapi masih belum tepat menganalisa berdasarkan semiotika simbol status dan gaya hidup
	Mahasiswa mampu menganalisa kantor Google dari susut pandang semiotika desain interior sesuai pembelajaran terdahulu tetapi masih belum dapat menganalisa berdasarkan semiotika simbol status dan gaya hidup
	Mahasiswa hanya mampu menganalisa kantor Google dari susut pandang semiotika desain interior sesuai pembelajaran terdahulu 
	Menganalisa kantor Google hanya berdasarkan sudut pandangnya sendiri
	5

	10


	Post test
	Tes lisan
	Mahasiswa mengerti apa itu piblic space dan macam-macamnya. Dapat membedakan dari kegunaan dan tampilan interiornya dengan menganalisa dari sudut pandang semiotika interior serta budaya
	Mahasiswa mengerti apa itu piblic space dan macam-macamnya. Dapat membedakan dari kegunaan dan tampilan interiornya dengan menganalisa dari sudut pandang semiotika interior
	Mahasiswa mengerti apa itu piblic space dan macam-macamnya. Dapat membedakan dari kegunaan dan tampilan interiornya dengan menganalisa dari sudut pandang semiotika interior tetapi kurang tepat
	Mahasiswa mengerti apa itu piblic space dan macam-macamnya. Tanpa dapat menganalisanya
	Mahasiswa kurang mengerti membaca semiotika mengenai public space
	5

	11


	Post test
	Tes lisan 
	Mahasiswa memahami masjid sebagai tempat beribadah, simbol-simbolnya dan penerapannya di lingkungan budaya rakyat Indonesia serta perkembangan desain yang ada
	Mahasiswa memahami masjid sebagai tempat beribadah, simbol-simbolnya dan penerapannya di lingkungan budaya rakyat Indonesia tanpa melihat perkembangan desain
	Mahasiswa memahami masjid sebagai tempat beribadah, serta perkembangannya desain yang ada tanpa memperhatikan budaya rakyat Indonesia
	Mahasiswa hanya mampu menganalisa tanpa dasar
	Mahasiswa kurang mengerti membaca semiotika mengenai masjid
	5

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	12

	Post test
	Tes analisa lapangan
	Menganalisa Masjid Bani Umar, Bintaro dengan semiotika yang sudah dipelajari
	
	
	
	
	0

	13


	Post test
	Tes tulisan dan presentasi
	Mahasiswa mampu menganalisa Masjid Bani Umar dari susut pandang semiotika desain interior dan budaya sesuai pembelajaran terdahulu serta kebiasaan masyarakat Indonesia
	Mahasiswa mampu menganalisa Masjid Bani Umar dari susut pandang semiotika desain interior dan budaya dengan kurang tepat  serta kebiasaan masyarakat Indonesia
	Mahasiswa mampu menganalisa Masjid Bani Umar dari susut pandang semiotika desain interior dan budaya dengan kurang tepat
	Mahasiswa mampu menganalisa Masjid Bani Umar dari susut pandang kebiasaan masyarakat Indonesia saja
	Mahasiswa kurang dapat melihat pertanda dari Masjid Bani Umar, Bintaro
	5 %

	14

	Post test
	Test ulisan (karya tulis)
	Mambuat karya tulis mengenai Masjid Bani Umar, Bintaro dengan susunan : pendahuluan, tinjauan pustaka, analisa, kesimpulan 


	Membuat dan memaparkan resume tentang statistika sebagai sarana berpikir induktif dengan benar
	Membuat resume tentang statistika sebagai sarana berpikir induktif dengan benar
	Membuat resume tentang statistika sebagai sarana berpikir 
	Tidak membuat resume tentang statistika sebagai sarana berpikir 
	35 %

	KOMPONEN PENILAIAN


	
	
	
	

	
	1. Kehadiran
	:
	20 %

	
	2. Tugas
	:
	20 %

	
	3. Ujian Tengah Semester (UTS)
	:
	30 %

	
	4. Ujian Akhir Semester (UAS)
	:
	30 %

	
	
	
	

	VERIFIKASI RPS



	
	
	
	

	
	
	
	Jakarta, 26 Oktober 2018

	
	Mengetahui,
	
	

	
	Ketua Program Studi,
	
	Dosen Pengampu,

	
	
	
	

	
	Indra Gunara Rochyat, S.Sn. MA
	
	Erina Wiyono, M.Ds.
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