	[image: image1.jpg]®

=
| —-—




	

	
	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2018/2019

	
	PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR FAKULTAS DESAIN dan INDUSTRI KREATIF 

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	Desain Mebel II
	Kode MK
	:
	DIR 202

	Mata kuliah prasyarat
	:
	Desain Mebel I
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Irma Damayantie, S.Ds., M.Ds.
	Kode Dosen
	:
	7396

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, Praktikum 14 x 100 menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu menerapkan kaidah gambar teknik pada gambar kerja desain furniture dengan benar.

2. Mahasiswa mampu mengkonsepkan dan menggambarkan perancangan furniture kitchen set dengan benar.

3. Mahasiswa mampu mengkonsepkan dan menggambarkan perancangan furniture display case dengan benar.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menyesuaikan fungsi dan jenis mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dan retail space 
	Pengantar Desain Mebel II
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Jamaludin, Pengantar Desain Mebel, (Bandung : PT. Kiblat Buku Utama, 2014), hal. 1 – 20.
2. Marizar, Eddy S., Designing Furniture : Teknik Merancang Mebel Kreatif, (Yogyakarta : Media Pressindo, 2005), hal. 17 – 35.
	Menyesuaikan fungsi dan jenis mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dan retail space dengan benar

	2
	Mahasiswa mampu menganalisis fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur
	Area Makan & Dapur
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Kilmer, William Otie, Rosemary Kilmer, Designing Interiors, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2014), hal 232, 242 – 246.
2. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 111 – 122. 
	Menganalisis fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3
	Mahasiswa mampu menerapkan 5 jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan

	Jenis Desain Kitchen Set
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Kilmer, William Otie, Rosemary Kilmer, Designing Interiors, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2014), hal 247 – 248.
2. Pradipta, Rendy, 25 Desain Kitchen Set Minibar, (Jakarta : Griya Kreasi, 2014), hal 5 – 12.
	Menerapkan 5 jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan dengan benar


	4
	Mahasiswa mampu mengemukakan proses kerja pembuatan kitchen set di lapangan dan merangkum data literatur dari beberapa buku tentang kitchen set
	Presentasi Data Kitchen Set

	1. Metoda : contextual instruction & discovery learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Conran, Terence, The Kitchen Book, (London : Octopus Publishing Group, 1999), hal 98 – 102.
2. Katalog IKEA 2008, hal 84 – 105.
	Mengemukakan proses kerja pembuatan kitchen set di lapangan dan merangkum data literatur dari beberapa buku tentang kitchen set dengan benar

	5
	Mahasiswa mampu menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal 
	Proses Desain : Proyeksi Orthogonal Kitchen Set
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 42 – 45.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 25 – 30.
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan, Tampak Atas, Tampak Samping) dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6
	Mahasiswa mampu menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan
	Proses Desain : Gambar Potongan Kitchen Set
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 42 – 45.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 57 – 65.
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (4 sisi) dengan benar

	7
	Mahasiswa mampu menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri

	Proses Desain : Detail & Isometri Kitchen Set
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 42 – 45.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 75 – 78.
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri (Utuh dan Terurai) dengan benar

	8
	Mahasiswa mampu memilih, mengasosiasikan, memodifikasi bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set

	Modelling : Bar Stool
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 123 – 127.
2. Piotrowski, Christine M., FASID, IIDA, Designing Commercial Interiors, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2016), hal 316 – 321. 
	Memilih, mengasosiasikan, memodifikasi bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9
	Mahasiswa mampu menganalisis fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space

	Retail Space
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A3
	1. Piotrowski, Christine M., FASID, IIDA, Designing Commercial Interiors, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2016), hal 326 - 365.
2. Kilmer, William Otie, Rosemary Kilmer, Designing Interiors, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2014), hal 271 – 274.
	Menganalisis fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space dengan benar


	10
	Mahasiswa mampu menerapkan jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan

	Desain Display Case
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
3. 
	1. Proulx, Danny, Display Cases You Can Build, (Ohio : Popular Woodworking Books, 2002), hal 60 – 69.
2. Mesher, Lynne, Retail Design, (Singapura : Ava Book Production Pte. Ltd., 2010), hal 158 – 165.
	Menerapkan jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan dengan benar

	11
	Mahasiswa mampu mengemukakan data mengenai display case di lapangan dan merangkum data literatur dari beberapa buku tentang Retail Space
	Presentasi Data Display Case
	1. Metoda : contextual instruction & discovery learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
	1. Piotrowski, Christine M., FASID, IIDA, Becoming an Interior Designer, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2004), hal 157 – 160.
2. Pegler, Martin M., Store Presentation & Design No.2 : Branding the Store, (New York : Visual Reference Publications, Inc., 2007), hal 10 – 147).
	Mengemukakan proses kerja pembuatan display case di lapangan dan merangkum data literatur dari beberapa buku tentang Retail Space dengan benar


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12
	Mahasiswa mampu menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal 

	Proses Desain : Proyeksi Orthogonal Display Case
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 42 – 45.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 25 – 30.
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan, Tampak Atas, Tampak Samping) dengan benar

	13
	Mahasiswa mampu menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan
	Proses Desain : Gambar Potongan Display Case
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 1 lembar kertas gambar A2
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 42 – 45.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 57 – 65.
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (4 sisi) dengan benar

	14
	Mahasiswa mampu menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri

	Proses Desain : Detail & Isometri Display Case
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, 2 lembar kertas gambar A2
	1. Natale, Christopher, Furniture Design and Construction for the Interior Designer, (New York : Fairchild Books, 2010), hal 42 – 45.
2. Ching, Francis D.K., Grafik Arsitektur, (Jakarta : Indeks; edisi keempat, 2010), hal. 75 – 78.
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri (Utuh dan Terurai)  dengan benar


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Progress test 
	Tes lisan
	Menyesuaikan fungsi dan jenis mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dan retail space dengan benar
	Menyesuaikan fungsi dan jenis mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dengan benar 
	Menyesuaikan fungsi mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dan retail space dengan benar 
	Menyesuaikan fungsi mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dan retail space dengan tidak tepat
	Tidak menyesuaikan fungsi mebel sebagai fasilitas penunjang residential space dan retail space
	0


	2
	Post test 
	Tes tulisan (UTS)
	Menganalisis fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur dengan benar
	Menyesuaikan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur dengan benar 
	Menjelaskan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur dengan benar
	Menjelaskan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur dengan tidak tepat
	Tidak menjelaskan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Makan & Dapur
	20 %

	3
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan 5 jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan dengan benar


	Menerapkan3 jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan dengan benar


	Menerapkan 1 jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan dengan benar


	Menerapkan jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan jenis desain kitchen set yang tersedia dengan proyek di lapangan
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4
	Progress test

	Tes lisan 
	Mengemukakan proses kerja pembuatan kitchen set di lapangan dan merangkum data literatur dari beberapa buku tentang kitchen set dengan benar
	Mengemukakan proses kerja pembuatan kitchen set di lapangan dengan benar 
	Merangkum data literatur dari 1 buku tentang kitchen set dengan benar 
	Merangkum data literatur dari 1 buku tentang kitchen set  dengan tidak tepat
	Tidak merangkum data literatur dari 1 buku tentang kitchen set 
	0


	5
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan, Tampak Atas, Tampak Samping) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan dan Tampak Atas) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan) dengan benar 
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal
	5 %

	6
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (4 sisi) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (2 sisi) dengan benar 
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (1 sisi) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri (Utuh dan Terurai) dengan benar

	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri (Utuh) dengan benar

	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail dengan benar

	Menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan bentuk furniture kitchen set ke dalam gambar kerja berupa Detail
	5 %

	8
	Progress test

	Tes lisan 
	Memilih, mengasosiasikan, memodifikasi bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set dengan benar

	Memilih dan mengasosiasikan bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set dengan benar

	Memilih bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set dengan benar

	Memilih bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set dengan tidak tepat
	Tidak memilih bar stool sebagai fasilitas penunjang kitchen set
	0


	9
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Menganalisis fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space dengan benar

	Menyesuaikan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space dengan benar

	Menjelaskan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space dengan benar

	Menjelaskan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space dengan tidak tepat


	Tidak menjelaskan fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan dalam Area Retail Space
	30 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan dengan benar
	Menjelaskan jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan dengan benar
	Mengidentifikasi jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan dengan benar
	Mengidentifikasi jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan dengan tidak tepat
	Tidak mengidentifikasi jenis desain display case yang sesuai dengan proyek di lapangan
	5 %

	11
	Progress test

	Tes lisan 
	Mengemukakan proses kerja pembuatan display case di lapangan dan merangkum data literatur dari beberapa buku tentang Retail Space dengan benar
	Mengemukakan proses kerja pembuatan display case di lapangan dengan benar

	Merangkum data literatur dari 1 buku tentang Retail Space dengan benar

	Merangkum data literatur dari 1 buku tentang Retail Space dengan benar
dengan tidak tepat
	Tidak merangkum data literatur dari 1 buku tentang Retail Space dengan benar

	0



	12
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan, Tampak Atas, Tampak Samping) dengan benar

	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan dan Tampak Atas) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal (Tampak Depan) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Proyeksi Orthogonal
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	13
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (4 sisi) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (2 sisi) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan (1 sisi) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Gambar Potongan
	5 %

	14
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri (Utuh dan Terurai) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail & Isometri (Utuh) dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail dengan benar
	Menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail dengan tidak tepat
	Tidak menerapkan bentuk furniture display case ke dalam gambar kerja berupa Detail
	5 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran 
= 10 %

2. Tugas 
= 40 %

3. UTS 
= 20 %

4. UAS
= 30 %


Mengetahui, 









Jakarta, 03 September 2018





Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,

Indra G. Rochyat, S.Sn., MA., M.Ds.






Irma Damayantie, S.Ds., M.Ds.
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