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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2017/2018

	
	PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR FAKULTAS DESAIN dan INDUSTRI KREATIF 

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	Komputer Desain 2D
	Kode MK
	:
	DIR 203

	Mata kuliah prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Daniel Agus Wijaya, S.Ds., M.Ds
	Kode Dosen
	:
	7592

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 150 menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memahami software Autocad 2D dengan benar.

2. Mahasiswa mampu mengoperasikan software Autocad 2D dengan benar.

3. Mahasiswa mampu membuat dan mengaplikasikan gambar kerja desain kedalam software Autocad  2D dengan benar.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu memahami dan mengoperasikan Autocad 2 dimensi

	Perkenalan komputer desain 2 dimensi Autocad
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar

	2
	Mahasiswa mampu mengerti dan mengoperasikan Autocad 2 dimensi
	Mengoperasikan command perintah Autocad
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.

	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior

	Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3
	Mahasiswa mampu mengerti dan mengoperasikan Autocad 2 dimensi

	Mengoperasikan perintah Autocad
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar 

	4
	Mahasiswa mampu   
Mengoperasikan perintah Autocad 2 dimensi
	Mengoperasikan perintah layer,text,dimensi,hatch
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi layer,text,dimensi hatcth dengan benar

	5
	Mahasiswa mampu Mengoperasikan perintah Autocad 2 dimensi

	Latihan membuat garis koordinat dan latihan membuat denah
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi garis koordinat dalam denah dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6
	Mahasiswa mampu Mengoperasikan perintah Autocad 2 dimensi

	Latihan membuat denah apartment
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar

	7
	Mahasiswa mampu Mengoperasikan perintah Autocad 2 dimensi

	Membuat denah apartment dengan dilengkapi design center, layer,hatch, dimensioning
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi,design center, layer,hatch, dimensioning dengan benar

	8
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi

	Toolbar Autocad 2D dan merubah warna bidang kerja
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.

	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Memahami tentang computer desain 2 dimensi, toolbar autocad 2 dimensi dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi

	Pendalaman materi toolbar 2 dimensi
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Mengingat, Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar


	10
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi

	Pendalaman materi layer dan text, dimensioning
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Mengingat, Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar

	11
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi
	Pendalaman materi design center dan hatch
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.

	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Mengingat, Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar 


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi

	Modifikasi gambar 2 dimensi
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Mengingat, Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan  benar

	13
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi

	Block, wblock dan Xref
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Mengingat, Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar

	14
	Mahasiswa mampu mengingat, mengerti, dan menerapkan perintah Autocad 2 dimensi

	Plotting
 ( mencetak gambar ) 
	1. Metoda : contextual instruction & project base learning 

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Software autocad 2010.
2. Autocad  2 dimensi interior
	Mengingat, Memahami tentang computer desain 2 dimensi dengan benar


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Post test 

	Tes lisan 
	Mengingat Mengenal dan Memahami tentang Autocad 2 Dimensi dengan benar
	Memahami tentang Autocad 2 Dimensi dengan benar

	Memahami tentang Autocad 2 Dimensi dengan benar

	Mengenal tentang Autocad 2 Dimensi tidak benar

	Tidak Memahami tentang Autocad 2 Dimensi dengan benar

	0 %

	2
	Post test

	Tes tulisan 
	Mengerti dan memahami command perintah autocad 2 dimensi dengan benar

	Mengerti dan memahami command perintah autocad 2 dimensi dengan benar

	Mengerti command perintah autocad 2 dimensi dengan benar

	Mengerti command perintah autocad 2 dimensi dengan tidak tepat
	Tidak mengerti command perintah autocad 2 dimensi
	10 %

	3
	Post test

	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah Autocad dengan benar

	Menjelaskan dan Mengoperasikan perintah Autocad dengan benar


	Menjelaskan perintah Autocad dengan benar


	Menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah Autocad dengan tidak tepat


	Tidak menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah Autocad
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4
	Post test

	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah layer,text,dimensi,hatch
dengan benar
	Menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah layer,text,dimensi,hatch
dengan benar
	Menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah layer,text
dengan benar

	Menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah ldimensi,hatch dengan tidak tepat
	Tidak menjelaskan dan menerapkan Mengoperasikan perintah layer,text,dimensi,hatch

	10 %

	5
	Post test

	Tes lisan 
	Mengevaluasi Latihan membuat garis koordinat dan latihan membuat denah dengan benar

	Menganalisis Latihan membuat garis koordinat dan latihan membuat denah dengan benar

	Memahami Latihan membuat garis koordinat dan latihan membuat denah dengan benar
	Memahami Latihan membuat garis koordinat dan latihan membuat denah tidak tepat
	Tidak memahami Latihan membuat garis koordinat dan latihan membuat denah
	0

	6
	Post test
	Tes lisan 
	Mengevaluasi Latihan membuat denah apartment dengan benar
	Menganalisis Latihan membuat denah apartment dengan benar
	Memahami Latihan membuat denah apartment dengan benar
	Memahami Latihan membuat denah apartment dengan tidak tepat
	Tidak memahami Latihan membuat denah apartment

	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami, menganalisis, dan mengevaluasi Membuat denah apartment dengan dilengkapi design center, layer,hatch, dimensioning dengan benar
	Memahami dan menganalisis Membuat denah apartment dengan dilengkapi design center, layer,hatch, dimensioning dengan benar
	Memahami pembuatan denah apartment dengan dilengkapi design center, layer,hatch, dimensioning dengan benar

	Memahami pembuatan  denah apartment dengan dilengkapi design center, layer,hatch, dimensioning dengan tidak tepat


	Tidak memahami pembuatan denah apartment dengan dilengkapi design center, layer,hatch, dimensioning
	10 %

	8
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Toolbar Autocad 2D dan merubah warna bidang kerja dengan benar

	Mengingat dan mengerti Toolbar Autocad 2D dan merubah warna bidang kerja dengan benar

	Mengingat Toolbar Autocad 2D dan merubah warna bidang kerja dengan benar

	Mengingat Toolbar Autocad 2D dan merubah warna bidang kerja dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Toolbar Autocad 2D dan merubah warna bidang kerja
	10 %

	9
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Pendalaman materi toolbar 2 dimensi dengan benar

	Mengingat dan mengerti Pendalaman materi toolbar 2 dimensi dengan benar

	Mengingat Pendalaman materi toolbar 2 dimensi dengan benar

	Mengingat Pendalaman materi toolbar 2 dimensi dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Pendalaman materi toolbar 2 dimensi
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10
	Post test

	Tes lisan 
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Pendalaman materi layer dan text, dimensioning
dengan benar
	Mengingat dan mengerti Pendalaman materi layer dan text, dimensioning
dengan benar

	Mengingat Pendalaman materi layer dan text, dimensioning
dengan benar
	Mengingat Pendalaman materi layer dan text, dimensioning dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Pendalaman materi layer dan text, dimensioning
	0

	11
	Post test

	Tes tulisan (UAS)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Pendalaman materi design center dan hatch dengan benar
	Mengingat dan mengerti Pendalaman materi design center dan hatch dengan benar

	Mengingat Pendalaman materi design center dan hatch dengan benar
	Mengingat Pendalaman materi design center dan hatch dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Pendalaman materi design center dan hatch
	10 %

	12
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Modifikasi gambar 2 dimensi dengan benar
	Mengingat dan mengerti Modifikasi gambar 2 dimensi dengan benar

	Mengingat Modifikasi gambar 2 dimensi dengan benar
	Mengingat Modifikasi gambar 2 dimensi dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Modifikasi gambar 2 dimensi

	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	13
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Block, wblock dan Xref dengan benar
	Mengingat dan mengerti Block, wblock dan Xref dengan benar
	Mengingat Block, wblock dan Xref dengan benar
	Mengingat Block, wblock dan Xref dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Block, wblock dan Xref
	5 %

	14
	Post test

	Tes tulisan (Tugas)
	Mengingat, mengerti, dan menerapkan Plotting

 ( mencetak gambar ) dengan benar
	Mengingat dan  mengerti Plotting

 ( mencetak gambar ) dengan benar
	Mengingat Plotting

 ( mencetak gambar ) dengan benar
	Mengingat Plotting

 ( mencetak gambar ) dengan tidak tepat
	Tidak mengingat Plotting

 ( mencetak gambar )
	5 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran 
= 10 %

2. Tugas 
= 40 %

3. UTS 
= 20 %

4. UAS
= 30 %

Jakarta, 05 Maret 2018
Mengetahui, 












Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
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