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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FAKULTAS ILMU KOMPUTER

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Konsep Teknologi
	Kode MK
	:
	DIR204

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Malabay
	Kode Dosen
	:
	

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 meni

	Deskripsi Ringkas
	:
	Mata kuliah yang membahas mengenai pemahaman seputar asal mula teknologi dan terjadinya konsep teknologi serta berbagai macam analisis yang  berhubungan dengan teknologi meliputi : Percepatan Teknologi,  Percepatan Penguasaan Alam oleh Manusia, dan Mengapa Terjadi Percepatan Perkembangan Kebudayaan, serta Beberapa Aplikasi Teknologi pada Berbagai Bidang. 

	Capaian Pembelajaran
	:
	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami peta teknologi, aplikasi dan implikasinya, serta memiliki sikap profesional melalui penguasaan ilmu sosial dan humaniora.

	Buku Acuan
	:
	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991


	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menguraikan Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi
	Pendahuluan Pendahuluan: 
Ruang lingkup dan evaluasi
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi

	2
	Mahasiswa memahami Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni
	Keilmuan :
Tugas Ilmu, Agama dan Seni 
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni

	3
	Mahasiswa memahami Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
	Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi

	4
	Mahasiswa memahami Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup
	Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup

	5
	Mahasiswa memahami optimasi
	Optimasi
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Optimasi

	6
	Mahasiswa memahami Krisis dalam Ilmu Pengetahuan
	Krisis dalam Ilmu Pengetahuan
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Krisis dalam Ilmu Pengetahuan

	7
	Mahasiswa memahami Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Model :
Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak

	8
	Mahasiswa memahami Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak

	9
	Mahasiswa memahami Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan
	Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Practice 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan

	10
	Mahasiswa memahami Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan
	Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Practice 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan

	11
	Mahasiswa memahami Kebijakan strategis Teknologi
	Kebijakan strategis Teknologi
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Practice 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Kebijakan strategis Teknologi

	12
	Mahasiswa memahami Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Practice 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.

	13
	Mahasiswa memahami si teknologi pada berbagai bidang.
	Aplikasi teknologi pada berbagai bidang.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Practice 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Aplikasi teknologi pada berbagai bidang.

	14
	Mahasiswa mampu untuk membuat Kajian mandiri
	Kajian mandiri
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Practice 


	1. Menerawang masa depan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, ITB, Bandung, 1991.
2. Rosenberg, Richard S., Computer and The Information Society, John Willey & Sons 1986
3. Budiardjo, Bagio, Komputer dan Masyarakat,  Alex Media Komputindo, Jakarta, 1991

	Memahami Kajian mandiri


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu mendefinisikan Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi dengan tepat
	Mahasiswa mampu  Sedikit  mendefinisikan Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi dengan tepat
	Mahasiswa Kurang mampu  Sedikit mendefinisikan Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi dengan tepat
	Mahasiswa Tidak mampu  mendefinisikan Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi dengan tepat
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit mendefinisikan Ruang lingkup dan evaluasi seputar konsep teknologi dengan tepat
	1,5 %

	2
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni
	Mahasiswa mampu  Sedikit Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni
	Mahasiswa Kurang mampu  Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni
	Mahasiswa Tidak mampu Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Keilmuan :

Tugas Ilmu, Agama dan Seni
	1,5 %

	3
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
	Mahasiswa mampu  Sedikit Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
	Mahasiswa Kurang mampu  Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
	Mahasiswa Tidak mampu Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
	1,5 %

	4
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup
	Mahasiswa mampu  Sedikit Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup
	Mahasiswa Kurang mampu  Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup
	Mahasiswa Tidak mampu Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Ilmu Pengetahuan dan Teknologi untuk Kelangsungan Hidup
	1,5 %

	5
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Optimasi
	Mahasiswa mampu  Sedikit Optimasi
	Mahasiswa Kurang mampu  Optimasi
	Mahasiswa Tidak mampu Optimasi 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Optimasi
	1,5 %

	6
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Krisis dalam Ilmu Pengetahuan
	Mahasiswa mampu  Sedikit Krisis dalam Ilmu Pengetahuan
	Mahasiswa Kurang mampu  Krisis dalam Ilmu Pengetahuan
	Mahasiswa Tidak mampu Krisis dalam Ilmu Pengetahuan 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Krisis dalam Ilmu Pengetahuan
	1,5 %

	7
	Pre-test
	UTS 

Sesi 1- 3 :30%

Sesi 4-5:30%

Sesi 5-6 :20%

Soal Kasus 20%
	Mahasiswa mampu Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Mahasiswa mampu  Sedikit Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Mahasiswa Kurang mampu  Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Mahasiswa Tidak mampu Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	30 %

	8
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Mahasiswa mampu  Sedikit Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Mahasiswa Kurang mampu  Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	Mahasiswa Tidak mampu Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Model :

Paradigma Rekayasa Perangkat Lunak
	1 %

	9
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan
	Mahasiswa mampu  Sedikit Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan
	Mahasiswa Kurang mampu  Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan
	Mahasiswa Tidak mampu Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Menegakkan Gerak untuk Menyongsong Tantangan Masa Depan
	1,5 %

	10
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan
	Mahasiswa mampu  Sedikit Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan
	Mahasiswa Kurang mampu  Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan
	Mahasiswa Tidak mampu Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Transformasi Budaya; 
Pengembangan Kebudayaan yang Didukung oleh Perkembangan Ilmu dan Pengetahuan
	1,5 %

	11
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Kebijakan strategis Teknologi
	Mahasiswa mampu  Sedikit Kebijakan strategis Teknologi
	Mahasiswa Kurang mampu  Kebijakan strategis Teknologi
	Mahasiswa Tidak mampu Kebijakan strategis Teknologi 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Kebijakan strategis Teknologi
	1,5 %

	12
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	Mahasiswa mampu  Sedikit Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	Mahasiswa Kurang mampu  Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	Mahasiswa Tidak mampu Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Konsep Teknologi Informasi dan Komunikasi.
	1,5 %

	13
	Pre-test
	Tanya Jawab ,Diskusi ,

Tugas
	Mahasiswa mampu Aplikasi teknologi pada berbagai bidang.
	Mahasiswa mampu  Sedikit Aplikasi teknologi pada berbagai bidang.
	Mahasiswa Kurang mampu  Aplikasi teknologi pada berbagai bidang.
	Mahasiswa Tidak mampu Aplikasi teknologi pada berbagai bidang. 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Aplikasi teknologi pada berbagai bidang.
	1%

	14
	Post Test / Presentasi
	Persentasi 100%
	Mahasiswa mampu Kajian mandiri
	Mahasiswa mampu  Sedikit Kajian mandiri
	Mahasiswa Kurang mampu  Kajian mandiri
	Mahasiswa Tidak mampu Kajian mandiri 
	Mahasiswa Tidak mampu  Sedikit Kajian mandiri
	50%


Komponen Penilaian 

1. UTS : 30 %

2. Tugas : 20 %

3. UAS (Presentasi) : 50 %
�








