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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Tata Cahaya 
	Kode MK
	:
	DIR 304

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Muhammad Fauzi. S.Des., M.Des
	Kode Dosen
	:
	6899

	Alokasi Waktu
	:
	

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memahami manfaat Mata Kuliah Tata Cahaya.
2. Mahasiswa mampu memahami dasar-dasar aplikasi Tata Cahaya Dalam Desain Interior.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu mengenal rencana Perkuliahan dan Pembagian Tugas
	Pengenalan rencana kuliah dan pembagian tugas Mata Kuliah Tata Cahaya. 
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard,web
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya
2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Menguraikan pengertian Tata Cahaya dan tujuan dari Makna Perkuliahan dengan benar

	2


	Mahasiswa mampu memahami latar belakang Tata Cahaya
	Pengertian dan latar belakang tata cahaya
	1. Metoda contextual instruction

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard,web
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Menguraikan pengertian Latar Belakang Tata Cahaya 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menerapkan Sifat cahaya dan fungsi cahaya
	Sifat cahaya dan fungsi cahaya
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Memahami Sifat dan Funsgi Cahaya

	4

	Mahasiswa mampu memahami warna dalam cahaya
	Warna dalam cahaya 
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Memahami makna dan sumber warna cahaya

	5


	Mahasiswa mampu Memahami sumber cahaya berupa jenis-jenis lampu
	Sumber cahaya (peralatan dan lampu) 
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Simulasi Jenis Pencahayaan Alami dan Buatan

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6


	Mahasiswa mampu Memahami Pemantulan, Pembiasan dan Penyerapan terhadap material.  
	Pemantulan, pembiasan dan penyerapan
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Eksprimen dengan material

	7
	Mahasiswa mampu memahami distribusi cahaya dalam desain interior
	Distribusi Cahaya dalam Interior)
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Mehamai distribusi cahaya dalam interior 

	8
	Mahasiswa mampu memahami Dasar-dasar Pencahayan
	Ujian Tengah Semester
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.

	Menguasai dasar-dasar pencahayaan

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9


	Mahasiswa mampu memahami kabel dan penghubung dalam tata Cahaya
	Kabel dan penghubung (praktek 1)
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.,web
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.

	Praktikum Kabel dan Penghubung


	10


	Mahasiswa mampu memahami kabel dan penghubung dalam tata Cahaya
	Kabel dan penghubung (praktek 2)
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.,web
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Praktikum Kabel dan Penghubung
.

	11
	Mahasiswa mampu memahami teknik dasar pengoperasionalan Lampu
	Pengoperasionalan lampu 
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.,web web
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Praktek Pengoperasional Lampu

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12


	Mahasiswa mampu memahami Cara Mendokumentasi Pencahayaan dengan Analisa Permasalahan
	Mendokumentasikan Desain Pencahayaan
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.,web web,web
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Menganalisasi studi Kasus berupa Retail dan Toko

	13


	Mahasiswa mampu memahami karakterisitik Layer Dalam Cahaya
	Konsep Pencahayaan : Pendekatan Layer Pencahayaan.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.,web web,web.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Simulasi dengan Software Relux

	14

	Mahasiswa Mampu Mendesain Tata Cahaya Interior yang optimal dengan perkembangan-perkembangan dari analisa permasalahan
	Desain tata cahaya Ruang Tinggal, Kantor, Toko, dll
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media :: kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa.,web web,web.
	1. Dasar Desain Pencahayaan. Mark Karlen, James Benya

2. J. Michael Gillette, Designing with light, Buku Pegangan Kuliah Tata Cahaya, STSI Surakarta.
	Simulasi dengan Software Relux. 


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR> 77 
( A / A-)
	SEKOR > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR >60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR <45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	Menguraikan pengertian Dasa-dasar desain Pencahayaan dan tujuan dari mempelajari Tata Cahaya dengan benar dan lengkap
	Menguraikan pengertian Dasa-dasar desain Pencahayaan dan tujuan dari mempelajari tata Cahaya dengan benar
	Menguraikan pengertian Dasa-dasar desain Pencahayaan dengan kurang benar
	Menguraikan pengertian Dasa-dasar desain Pencahayaan dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan pengertian Dasa-dasar desain Pencahayaan
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisandan Praktikum (UTS)
	Menguraikan pengertian Latar Belakang tata Cahaya dan dapat menerapkan yang benar saat menciptakan sebuah desain tata cahaya yang bermakna/terkonsep
	Menguraikan Latar Belakang tata Cahaya dalam Tata Cahaya dengan benar
	Menguraikan Latar Belakang tata Cahaya dalam Tata Cahaya dengan kurang benar
	Menguraikan Latar Belakang tata Cahaya dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan Latar Belakang tata Cahaya dengan benar.
	5 %

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisandan Praktikum (UTS)
	Menguraikan pengertian Sifat cahaya dan fungsi cahaya, menerapkan Dasar-dasar yang benar saat menciptakan sebuah desain tata cahaya yang bermakna/terkonsep.
	Menguraikan Sifat cahaya dan fungsi cahaya secara tepat
	Menguraikan Sifat cahaya dan fungsi cahaya dengan kurang benar
	Menguraikan Sifat cahaya dan fungsi cahaya dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan Sifat cahaya dan fungsi cahaya
	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	Menguraikan pengertian Warna dalam cahaya dan dapat menerapkan karakter yang benar saat menciptakan sebuah image yang bermakna/terkonsep
	Menguraikan Warna dalam cahaya secara tepat
	Menguraikan Warna dalam cahaya dengan kurang benar
	Menguraikan Warna dalam cahaya kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan Warna dalam cahaya
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	Menguraikan pengertian Sumber cahaya (peralatan dan lampu) dan dapat menerapkan karakter yang benar saat menciptakan sebuah image yang bermakna/terkonsep
	Menguraikan Sumber cahaya (peralatan dan lampu) secara tepat
	Menguraikan Sumber cahaya (peralatan dan lampu) dengan kurang benar
	Menguraikan Sumber cahaya (peralatan dan lampu) kurang benar dan lengkap
	Tidak Menguraikan Sumber cahaya (peralatan dan lampu)
	30 %

	6
	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	Mampu memahami Sifat Pemantulan, pembiasan dan penyerapan dengan benar dan tepat
	Mampu memahami Sifat Pemantulan, pembiasan dan penyerapan dengan tepat
	Mampu memahami Sifat Pemantulan, pembiasan dan penyerapan kurang benar
	Mampu memahami Sifat Pemantulan, pembiasan dan penyerapan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Mampu memahami Sifat Pemantulan, pembiasan dan penyerapan
	5 %

	7
	Post test
	Tes tulisandan Praktikum (UTS)
	Mampu mengerjakan Distribusi Cahaya dalam Interior)
	Mampu mengerjakan Distribusi Cahaya dalam Interior) dengan tepat
	Mampu mengerjakan Distribusi Cahaya dalam Interior kurang benar
	Mampu mengerjakan Distribusi Cahaya dalam Interior kurang benar dan lengkap.
	Tidak Mampu mengerjakan Distribusi Cahaya dalam Interior
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR >60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8


	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Ujian Tengah Semester
	Ujian Tengah Semester
	Ujian Tengah Semester benar
	Ujian Tengah Semester benar dan lengkap
	Ujian Tengah Semester benar dan lengkap
	0

	9


	Progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 1) dengan Tepat
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 1) dengan benar
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 1) dengan kurang benar
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 1) kurang benar dan lengkap
	Tidak Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 1)
	0

	10


	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 2) dengan Tepat
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 2) dengan benar.
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 2) dengan kurang benar
	Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 2) kurang benar dan lengkap
	Tidak Mampu Menerapkan Kabel dan penghubung (praktek 2)
	0

	11
	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Mampu Menerapkan pengoperasionalan Lampu dengan benar dan tepat
	Mampu Menerapkan pengoperasionalan Lampu dengan benar.
	Mampu Menerapkan pengoperasionalan Lampu dengan kurang benar
	Mampu Menerapkan pengoperasionalan Lampu dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Mampu Menerapkan pengoperasionalan Lampu
	0

	12


	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Mampu Mendokumentasikan Desain Pencahayaan dengan benar dan tepat
	Mampu Mendokumentasikan Desain Pencahayaan dengan benar.
	Mampu Mendokumentasikan Desain Pencahayaan dengan kurang benar
	Mampu Mendokumentasikan Desain Pencahayaan dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Mampu Mendokumentasikan Desain Pencahayaan
	0

	13


	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Mampu Memahami Konsep Pencahayaan : Pendekatan Layer Pencahayaan dengan benar dan tepat.
	Mampu Memahami Konsep Pencahayaan : Pendekatan Layer Pencahayaan dengan benar
	Mampu Memahami Konsep Pencahayaan : Pendekatan Layer Pencahayaan dengan kurang benar
	Mampu Memahami Konsep Pencahayaan : Pendekatan Layer Pencahayaan dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Mampu Memahami Konsep Pencahayaan : Pendekatan Layer Pencahayaan dengan kurang benar dan
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR >60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum
	Mahasiswa mampu Mendesain tata cahaya Ruang Tinggal, Kantor, Toko, dan lain-lain dengan benar dan tepat
	Mampu Mahasiswa mampu Mendesain tata cahaya Ruang Tinggal, Kantor, Toko, dan lain-lain dengan benar.
	Mampu Mahasiswa mampu Mendesain tata cahaya Ruang Tinggal, Kantor, Toko, dan lain-lain dengan kurang benar.
	Mampu Mahasiswa mampu Mendesain tata cahaya Ruang Tinggal, Kantor, Toko, dan lain-lain dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak mampu Mahasiswa mampu Mendesain tata cahaya Ruang Tinggal, Kantor, Toko, dan lain-lain
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 15 %

2. Tugas = 15 %

3. UTS = 30 %

4. UAS =40 %

Jakarta, 4 Oktober 2017
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,








Dosen Pengampu,
Indra Gunara Rochyat. S.Sn., M.Ds







Muhammad Fauzi. S.Des.,M.Ds
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