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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Teknik Presentasi
	Kode MK
	:
	DIR 310

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Muhammad Fauzi. S.Des., M.Ds
	Kode Dosen
	:
	6899

	Alokasi Waktu
	:
	

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Memberikan sebuah metode dalam presentasi di dunia Interior khusunya dalam aspek-aspek proses desain hingga pemasaran desain.
2. Melatih mental dan peluang konsep dalam presentasi sebuah proyek interior dengan pendekatan media-media yang terdepan dan innovatif. 

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu memahami tujuan, fungsi, dan penerapan matakuliah Teknik Presentasi dalam dunia Desain Interior
	Pendahuluan : Kontrak pembelajaran, pengertian dasar – dasar teknik presentasi
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web 
	Studgs.net
	Mengenal matakuliah Teknik Presentasi dengan baik dan benar

	2


	Mahasiswa mampu menengendalikan, menguasai dan mempengaruhi pemikiran pendengar pada saat presentasi proses desain dilakukan

	· Bentuk presentasi
· Jumlah pendengar
· Konfigurasi pendengar
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net
Presentationsupport.com
	Mengenali pendengar yang akan menerima Presentasi Desain.

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menyampaikan pesan yang dapat diterima oleh audiens.
	· Gaya bahasa
· Bahasa tubuh
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Mengkomunikasikan gagasan secara efektif pada presentasi desain.

	4

	Mahasiswa mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif 
	-pendengar presentasi
- pembawa presentasi
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menguasai presentasi desain secara lengkap

	5


	Mahasiswa mampu mengolah media 2 dimensi dan media 3 dimensi untuk memperkuat gagasan yang akan disampaikan dalam presentasi desain Interior.
	· Multimedia
· software
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menentukan alat bantu yang tepat dalam menunjang presentasi desain.

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6


	Mahasiswa mampu menentukan data – data yang layak untuk dikembangkan dan disampaikan pada presentasi desain.
	Development design
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Mempersiapkan materi presentasi desain yang menarik.

	7
	Mahasiswa mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam memilih alat bantu dan mengumpulkan data untuk presentasi desain.
	· Alat bantu 
· Materi bahan
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menguasai presentasi dengan secara lengkap

	8
	Mahasiswa mampu menguraikan hasil materi bahan presentasi sesuai judul atau tema yang telah ditentukan sebelumnya 
	Evaluasi dan tes UTS
	
	
	UTS

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9


	Mahasiswa mampu mengamati secara langsung penerapan ilmu – ilmu teknik presentasi pada dunia industry desain,
	Studi eksursi
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	
	Memberi gambaran akan dunia perindustrian sebagai studi banding. 

	10


	Mahasiswa mampu mengarahkan dan mengendalikan jalan pikir pendengar dari awal hingga akhir penyelenggaraan teknik presentasi.
	· Pengantar
· Uraian topic
· Uraian subtopic
· Uraian data pendukung
· penutup
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menggunakan struktur logika dalam menyusun presentasi desain.

	11
	Mahasiswa mampu mengembangkan gagasan yang akan disampaikan pada presentasi praktis
	· Less is more
· Kesatuan desain

· Format

· Layout dan grid

· warna
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menggunakan konsep komunikasi visual dalam merancang presentasi desain.

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12


	Mahasiswa mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam menyusun kerangka dan perancangan layout presentasi desain interior.
	· Kerangka
· layout
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menguasai presentasi desain secara lengkap 

	13


	Mahasiswa mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen tipografi dalam penyusunan layout presentasi desain
	· Font 
· Orientasi
· Teks 
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menampilkan presentasi desain yang menarik dengan tipografi

	14

	Mahasiswa mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen gambar dalam penyusunan layout resentasi desain.
	· Foto 
· Gambar 

· Grafik 
	1. small group discussion, cooperative learning, project base learning
2. Media : kelas/studio, komputer, LCD, whiteboard, web
	            Studgs.net

Presentationsupport.com
	Menampilkan presentasi desain yang menarik dengan gambar


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	mampu memahami tujuan, fungsi, dan penerapan matakuliah Teknik Presentasi dalam dunia Desain dengan baik dan benar
	mampu memahami tujuan, fungsi, dan penerapan matakuliah Teknik Presentasi dalam dunia Desain dengan secara benar
	mampu memahami tujuan, fungsi, dan penerapan matakuliah Teknik Presentasi dalam dunia Desain dengan secara kurang benar
	mampu memahami tujuan, fungsi, dan penerapan matakuliah Teknik Presentasi dalam dunia Desain dengan tidak benar
	Tidak mampu memahami tujuan, fungsi, dan penerapan matakuliah Teknik Presentasi dalam dunia Desain dengan secara baik dan benar
	0 %

	2


	Pretest, progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	Mampu menengendalikan, menguasai dan mempengaruhi pemikiran pendengar pada saat presentasi desain dilakukan
secara benar, terkonsep dan terstruktur
	Mampu menengendalikan, menguasai dan mempengaruhi pemikiran pendengar pada saat presentasi desain dilakukan
benar dan terstruktur
	Mampu menengendalikan, menguasai dan mempengaruhi pemikiran pendengar pada saat presentasi desain dilakukan
secara benar
	Mampu menengendalikan, menguasai dan mempengaruhi pemikiran pendengar pada saat presentasi desain dilakukan
secara kurang benar
	Tidak mampu menengendalikan, menguasai dan mempengaruhi pemikiran pendengar pada saat presentasi desain dilakukan

	5 %

	3
	Pretest, progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	mampu merebut perhatian pendengar agar memfokuskan pada gagasan presentasi desain yang disampaikan dengan baik dan benar
	mampu merebut perhatian pendengar agar memfokuskan pada gagasan presentasi desain yang disampaikan dengan benar
	mampu merebut perhatian pendengar agar memfokuskan pada gagasan presentasi desain yang disampaikan 
	mampu merebut perhatian pendengar agar memfokuskan pada gagasan presentasi desain yang disampaikan kurang benar
	Tidak mampu merebut perhatian pendengar agar memfokuskan pada gagasan presentasi desain yang disampaikan
	5 %

	4


	post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam mengenali pendengar dan menyiapkan diri untuk presentasi desain secara jelas, terstruktur dan berkonsep
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam mengenali pendengar dan menyiapkan diri untuk presentasi desain.secara jelas dan terstruktur
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam mengenali pendengar dan menyiapkan diri untuk presentasi desain.secara jelas
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam mengenali pendengar dan menyiapkan diri untuk presentasi desain.secara kurang jelas
	Tidak mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam mengenali pendengar dan menyiapkan diri untuk presentasi desain dengan jelas dan berstruktur.
	5 %

	5
	progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	mampu mengolah media 2 dimensi dan media 3 dimensi untuk memperkuat gagasan yang akan disampaikan dalam presentasi desain sesuai konsep yang diterapkan
	mampu mengolah media 2 dimensi dan media 3 dimensi untuk memperkuat gagasan yang akan disampaikan dalam presentasi desain yang diterapkan
	Cukup mampu mengolah media 2 dimensi dan media 3 dimensi untuk memperkuat gagasan yang akan disampaikan dalam presentasi desain.yang diterapkan
	Kurang mampu mengolah media 2 dimensi dan media 3 dimensi untuk memperkuat gagasan yang akan disampaikan dalam presentasi desain.
	Tidak mampu mengolah media 2 dimensi dan media 3 dimensi untuk memperkuat gagasan yang akan disampaikan dalam presentasi desain.
	10 %

	6
	progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	mampu menentukan data – data yang layak untuk dikembangkan dan disampaikan pada presentasi desain sesuai konsep yang diterapkan
	mampu menentukan data – data yang layak untuk dikembangkan dan disampaikan pada presentasi desain sesuai konsep yang diterapkan
	Cukup mampu menentukan data – data yang layak untuk dikembangkan dan disampaikan pada presentasi desain konsep yang diterapkan
	Kurang mampu menentukan data – data yang layak untuk dikembangkan dan disampaikan pada presentasi desain konsep yang diterapkan
	Tidak mampu menentukan data – data yang layak untuk dikembangkan dan disampaikan pada presentasi desain konsep yang diterapkan
	10 %

	7
	progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UTS)
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam memilih alat bantu dan mengumpulkan data untuk presentasi desain sesuai dengan konsep yang diterapkan dengan baik dan benar
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam memilih alat bantu dan mengumpulkan data untuk presentasi desain konsep yang diterapkan
	Kurang mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam memilih alat bantu dan mengumpulkan data untuk presentasi desain konsep yang diterapkan
	Kurang mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam memilih alat bantu dan mengumpulkan data untuk presentasi desain konsep yang diterapkan dengan benar
	Tidak mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam memilih alat bantu dan mengumpulkan data untuk presentasi desain baik dan benar
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8


	progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	Mahasiswa mampu menguraikan hasil materi bahan presentasi sesuai judul atau tema yang telah ditentukan sebelumnya dengan baik dan benar
	Mahasiswa mampu menguraikan hasil materi bahan presentasi sesuai judul atau tema yang telah ditentukan sebelumnya dengan baik
	Mahasiswa mampu menguraikan hasil materi bahan presentasi sesuai judul atau tema yang telah ditentukan sebelumnya dengan cukup baik
	Mahasiswa mampu menguraikan hasil materi bahan presentasi sesuai judul atau tema yang telah ditentukan sebelumnya secara kurang jelas
	Tidak mampu menguraikan hasil materi bahan presentasi sesuai judul atau tema yang telah ditentukan sebelumnya
	5 %

	9


	Progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	mampu mengamati secara langsung penerapan ilmu – ilmu teknik presentasi pada dunia industry desain dengan baik dan benar
	mampu mengamati secara langsung penerapan ilmu – ilmu teknik presentasi pada dunia industry desain dengan benar
	Cukup mampu mengamati secara langsung penerapan ilmu – ilmu teknik presentasi pada dunia industry desain,
	Kurang mampu mengamati secara langsung penerapan ilmu – ilmu teknik presentasi pada dunia industry desain,
	Tidak mampu mengamati secara langsung penerapan ilmu – ilmu teknik presentasi pada dunia industry desain dengan baik dan benar
	10%

	10


	Post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	mampu mengarahkan dan mengendalikan jalan pikir pendengar dari awal hingga akhir penyelenggaraan teknik presentasi dengan baik dan benar
	mampu mengarahkan dan mengendalikan jalan pikir pendengar dari awal hingga akhir penyelenggaraan teknik presentasi dengan benar
	Cukup mampu mengarahkan dan mengendalikan jalan pikir pendengar dari awal hingga akhir penyelenggaraan teknik presentasi.
	Kurang mampu mengarahkan dan mengendalikan jalan pikir pendengar dari awal hingga akhir penyelenggaraan teknik presentasi.
	Tidak mampu mengarahkan dan mengendalikan jalan pikir pendengar dari awal hingga akhir penyelenggaraan teknik presentasi dengan baik dan benar
	5%

	11
	progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	mampu mengembangkan ide – ide visual agar gagasan yang akan disampaikan pada presentasi desain lebih mudah dipahami dengan baik dan benar
	mampu mengembangkan ide – ide visual agar gagasan yang akan disampaikan pada presentasi desain lebih mudah dipahami dengan benar
	Cukup mampu mengembangkan ide – ide visual agar gagasan yang akan disampaikan pada presentasi desain lebih mudah dipahami.
	Kurang mampu mengembangkan ide – ide visual agar gagasan yang akan disampaikan pada presentasi desain lebih mudah dipahami.
	Tidak mampu mengembangkan ide – ide visual agar gagasan yang akan disampaikan pada presentasi desain lebih mudah dipahami.
	10 %

	12


	progress test dan post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam menyusun kerangka dan perancangan layout presentasi desain dengan baik dan benar
	mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam menyusun kerangka dan perancangan layout presentasi desain dengan benar
	Cukup mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam menyusun kerangka dan perancangan layout presentasi desain.
	Kurang mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam menyusun kerangka dan perancangan layout presentasi desain.
	Tidak mampu mengembangkan teknik presentasi yang efektif dalam menyusun kerangka dan perancangan layout presentasi desain.
	10 %

	13


	Post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen tipografi dalam penyusunan layout presentasi desain secara tepat dan akurat
	mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen tipografi dalam penyusunan layout presentasi desain secara tepat
	Cukup mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen tipografi dalam penyusunan layout presentasi desain secara benar
	mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen tipografi dalam penyusunan layout presentasi desain secara kurang benar
	Tidak mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen tipografi dalam penyusunan layout presentasi desain dengan baik dan benar
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	Tes perbuatan dan Praktikum (UAS)
	mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen gambar dalam penyusunan layout resentasi desain secara lengkap, tepat, akurat dan sempurna
	mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen gambar dalam penyusunan layout resentasi desain dengan jelas dan benar
	Cukup mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen gambar dalam penyusunan layout resentasi desain dengan benar
	Kurang mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen gambar dalam penyusunan layout resentasi desain.secara kurang jelas
	Tidak mampu mengoptimalkan penggunaan elemen – elemen gambar dalam penyusunan layout resentasi desain secara lengkap, tepat, dan akurat.
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 0 %

3. UTS = 45 %

4. UAS =45 %
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