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KONTRAK PEMBELAJARAN DAN CAPAIAN 

KONTRAK 
• Kehadiran  : 10% 
• Tugas  : 0% 
• UTS  : 45% 
• UAS  : 45% 
 

CAPAIAN 
• Mahasiswa/i mampu memahami tahap-tahap proses mendesain sebuah 

produk industri 
• Mahasiswa/i mampu memahami cara berpikir dalam proses ilmu desain 

produk industri 



Materi Sebelum UTS  

Pendahuluan : Introduction of Industrial Design 1 

Arahan Product Concept : Trend Forecasting 

Design by Research & Analysis 

Conceptual Exploration with trend forecasting methods 

Concept Development: Brainstorming Idea 

Development Design Exploration 1 

Development Design Exploration 2 



Materi Setelah UTS  

Final Design Development 

2D Development: Digital Rendering 

3D Development: CAID/CAS 

3D Modelling Exploration 

Final of 3D Modelling & Preparation of 3D Rendering 

Final of 3D Rendering: Realistic Photometric 

3D Design Convert to Rapid-Prototype & Making the Prototype 



DESAIN INDUSTRI 1 

INDUSTRIAL DESIGN 1 
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PENJELASAN AREA PRODUK 
PRODUCT SCOPES EXPLANATION 

Pemilihan 
Design 
Project 

Furniture 

Robotic 

Electronic 

Jewelry 

Home 
Appliance 

Footwear 
Project diarahkan yang lebih 

berhubungan dan berkaitan 

dengan produksi massal. 

Bagaimana menciptakan 

desain industri kearah 

desain industri yang baru 

yaitu industri berbasis kreatif 



FOOTWEAR 



Sport Casual Fashion ??? 

- Cycling 

- Running 

- Basketball 

- Climbing 

- etc 







3D Printed Results 





ROBOTIC 



OR 









Ini merupakan 

jenis-jenis drone 

yang telah dibuat. 

Bisa mengambil 

dari salah satu 

jenis drone ini atau 

bisa bersifat kawin 

silang dalam hal 

penggabungan. 

Desain selalu dapat 

digabungkan dari 

hasil referensi. 



Drone Sketch & Design 













Pembuatan Robotic 
Design adalah 

mengandalkan design 3D 

dengan mesin 3D 

Printing. Untuk 

penggeraknya, banyak 

yang mengadopsi dari 

dinamo, lego, mainan, 

dll. 





FURNITURE 



OR 





Chair Design 







ELECTRONIC 













JEWELRY 







HOME 

APPLIANCES 















PENENTUAN AREA PRODUK 
PRODUCT SCOPES CHOICES 



PENJELASAN AREA PRODUK 
PRODUCT SCOPES EXPLANATION 
 
PENENTUAN AREA PRODUK 
PRODUCT SCOPES CHOICES 
 
PENGUMPULAN PEMILIHAN AREA PRODUK 
COLLECTION OF PRODUCT SCOPES SELECTION 


