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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Seminar Desain
	Kode MK
	:
	DPK 401

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Geggy Gamal S., S.Des., M.Des
	Kode Dosen
	:
	6527

	Alokasi Waktu
	:
	

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu membuat hasil laporan desain berupa prosiding dan jurnal
2. Mahasiswa mampu mempresentasikan laporan prosiding atau jurnal di dalam acara seminar

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian apa itu seminar dan tujuan dari seminar desain

	Pendahuluan : Kontrak pembelajaran, pengertian seminar desain dan definisi seminar
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Lidwell, William., Kritina Holden & Jill Butler, Universal Principles of Design, (Rockport)
2. Milton, Alex & Rodgers, Paul., Research Methods for Product Design (Laurence King)
	menguraikan pengertian apa itu seminar dan tujuan dari seminar desain

	2


	Mahasiswa mampu menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya
	Pendataan karya desain produk
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Lidwell, William., Kritina Holden & Jill Butler, Universal Principles of Design, (Rockport)
2. Milton, Alex & Rodgers, Paul., Research Methods for Product Design (Laurence King)
	menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis
	Judul dan abstrak Penelitian desain praktis
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis

	4

	Mahasiswa mampu menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis
	Pendahuluan
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis

	5


	Mahasiswa mampu menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis
	Landasan teori dan metode penelitian
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6


	Mahasiswa mampu menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis
	Hasil pembahasan dan kesimpulan
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis

	7
	Mahasiswa mampu membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain
	Media presentasi
	1. Simulation
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain

	8
	Mahasiswa mampu membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal
	Prosiding & jurnal
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9


	Mahasiswa mampu membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	Projek seminar desain pilihan : Pendahuluan
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain

	10


	Mahasiswa mampu membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	Projek seminar desain pilihan : Landasan teori
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain

	11
	Mahasiswa mampu membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	Projek seminar desain pilihan : Metode penelitian
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12


	Mahasiswa mampu membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	Projek seminar desain pilihan : Hasil pembahasan dan kesimpulan
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain

	13


	Mahasiswa mampu membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain
	Presentation slide show
	1. Simulation
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain

	14

	Mahasiswa mampu membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal
	Seminar prosiding dan jurnal
	1. Metoda contextual instruction
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Proceedings : Sustainable Design in Creative Industry Towards Better Human Life, ISBN: 978-979-xxxx-x1-x, Page: 303-306, Maret 2011
2. Proceedings : Empowering Design Quality in Creative Industry Era, ISBN: 978-602-xxxx-x5-x, Page: 215-226, November 2013
	membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	menguraikan pengertian apa itu seminar dan tujuan dari seminar desain dengan baik dan benar
	menguraikan pengertian apa itu seminar dan tujuan dari seminar desain dengan baik
	menguraikan pengertian apa itu seminar desain dengan baik
	menguraikan pengertian apa itu seminar desain dengan kurang benar
	Tidak menguraikan pengertian apa itu seminar desain
	0 %

	2


	progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya dengan teratur dan memiliki gambaran
	menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya dengan teratur
	menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya
	menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya dengan kurang teratur
	Tidak menjabarkan penelitian yang akan dibuat berdasarkan hasil karya desainnya
	5 %

	3
	progress test dan post test
	Tes tulisan  dan Praktikum (UTS)
	menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis dengan benar dan jelas
	menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis dengan benar
	menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis
	menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis dengan kurang sesuai
	Tidak menentukan judul dan abstrak untuk penelitian sesuai dengan projek desain praktis
	5 %

	4


	progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis dengan benar, jelas dan sesuai
	menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis dengan benar
	Cukup menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis
	menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis dengan kurang jelas
	Tidak menuliskan pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat projek desain praktis
	5 %

	5
	progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis dengan benar dan jelas
	menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis dengan benar
	Cukup menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis
	menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis dengan kurang jelas
	Tidak menuliskan tinjauan umum dan khusus dalam landasan teori dan metode penelitiannya dalam projek desain praktis
	10 %

	6
	progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS)
	menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis dengan benar dan jelas
	menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis dengan benar
	Cukup menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis
	menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis dengan kurang jelas
	Tidak menuliskan hasil desain/pembahasan/penelitian dan kesimpulan dalam projek desain praktis
	10 %

	7
	post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UTS) 
	membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain dengan baik, tepat dan sesuai
	membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain dengan baik
	Cukup membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain
	membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain dengan kurang jelas
	Tidak membuat presentasi yang akan dijelaskan di dalam seminar desain
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8


	post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal dengan tepat dan sesuai
	membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal dengan baik
	Cukup membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal
	membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal dengan kurang sesuai
	Tidak membuat hasil laporan penelitian dalam format prosiding atau jurnal
	5 %

	9


	Pretest, Progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan benar, jelas dan sesuai
	membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan baik
	Cukup membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan kurang jelas
	Tidak membuat kembali judul, abstrak, pendahuluan, masalah, tujuan dan manfaat untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	10%

	10


	Progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan benar, jelas dan sesuai
	membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan baik
	Cukup membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan kurang jelas
	Tidak membuat landasan teori untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	5%

	11
	progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan benar dan jelas
	membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan baik
	Cukup membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan kurang jelas
	Tidak membuat metode penelitian untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	10 %

	12


	progress test dan post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan benar dan jelas
	membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan baik
	Cukup membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain dengan kurang jelas
	Tidak membuat hasil pembahasan/penelitian/desain dan kesimpulan untuk penelitian sesuai dengan projek desain pilihannya sebagai laporan hasil desain
	10 %

	13


	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain dengan benar, jelas dan akurat
	membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain dengan baik
	Cukup membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain
	membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain dengan kurang jelas
	Tidak membuat presentasi hasil penelitian pilihannya yang akan dijelaskan di dalam seminar desain
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	Tes tulisan dan Praktikum (UAS)
	membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal dengan tepat dan sesuai
	membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal dengan baik
	Cukup membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal
	membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal dengan kurang sesuai
	Tidak membuat hasil laporan penelitian pilihannya dalam format prosiding atau jurnal
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 20 %

3. UTS = 30 %

4. UAS =40 %

Jakarta, 15 Agustus 2016
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Jhon Viter M., S. Des., M. Des







Geggy Gamal S., S.Des.,M.Des
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