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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2017/2018

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH TINJAUAN DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	DKV LOGO
	Kode MK
	:
	DSP 102

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	4 sks

	Dosen Pengampu
	:
	PUTRI ANGGRAENI WIDYASTUTI. S.Sn., M.Ds.
	Kode Dosen
	:
	7123

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14x100 menit, teori dan praktek, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiwa mampu memahami dan mengerti proses mendesain LOGO pada produk-produk yang diampuhnya serta mengaplikasikannya pada media promosi seperti poster dan stationery kit


	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan teori mengenai Pengenalan Desain Komunikasi Visual
	Pengantar :

Kontrak pembelajaran, pengertian, teori serta bidang kajian desain komunikasi visual
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.
	Menguraikan pengertian dan teori, serta bidang kajian desain komunikasi visual dengan lengkap dan benar

	2


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan teori pengenalan Logo 
	Pembelajaran dan pengertian mengenai teori pengenalan logo
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan mengenai teori pengenalan logo dengan lengkap dan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint

	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.
	Menguraikan pengertian dan peninjauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint dengan lengkap dan benar

	4

	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman mengenai logo dan logotype
	Pembelajaran, pengertian, dan peninjauan mengenai logo dan logotype
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan mengenai logo dan logotype dengan benar dan lengkap

	5


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman tipografi pada logo
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan tipografi pada logo
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan tipografi pada logo dengan benar dan lengkap

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi dengan benar dan lengkap

	7
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.
	Menguraikan pengertian dan peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo dengan benar dan lengkap

	8
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman iklan sebagai media promosi dan penjualan produk
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk dengan benar dan lengkap

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman desain iklan media cetak
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan iklan media cetak
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan iklan media cetak dengan benar dan lengkap

	10


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman pengertian poster
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan pengertian poster
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan pengertian poster dengan benar dan lengkap

	11
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman menebar pesona logo produk lewat stationery kit
	Pembelajaran, pengertian, dan peninjauan menebar pesona logo produk lewat stationery kit 
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.

	Menguraikan pengertian dan peninjauan menebar pesona logo produk lewat stationery kit dengan benar dan lengkap

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman desain kop surat
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan desain kop surat
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.
	Menguraikan pengertian dan peninjauan desain kop surat dengan benar dan lengkap

	13


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman desain amplop
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan desain amplop
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.
	Menguraikan pengertian dan peninjauan desain amplop dengan benar dan lengkap

	14

	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian dan pemahaman penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk
	Pembelajaran, pengertian dan peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk
	Metoda :
contextual 

instruction
Media : 
kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

	Safanayong, Yongky, Desain Komunikasi Visual Terpadu  (Jakarta: ARTE INTERMEDIA, 2006), pp. 56-100.

Rustan, Surianto, Mendesain Logo, Cetakan ke-3 (Jakarta: Penerbit Gramedia Pustaka Utama, 2013), pp 6-160.
	Menguraikan pengertian dan peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk benar dan lengkap


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1

	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan hakekat pe-ngertian dan teori desain komunikasi visual dengan benar dan tepat
	Menguraikan hakekat pengertian dan teori desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan hakekat pengertian dan teori desain komunikasi visual dengan tepat 
	Menguraikan hakekat pengertian dan teori desain komunikasi visual dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan hakekat pengertian dan teori desain komunikasi visual 
	0%

	2


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan teori pengenalan Logo dengan benar dan tepat 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan teori pengenalan Logo
dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan teori pengenalan Logo dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan teori pengenalan Logo dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan 

pengertian dan 

peninjauan teori pengenalan Logo
	0 %

	3

	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint dengan tidak tepat
	Tidak Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, Thread), Moodboard dan Mindmapping serta Blueprint
	0 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR >60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4


	Post test
	Tes tulisan 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan logo dan logotype dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan logo dan logotype dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan logo dan logotype dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan karya logo dan logotype dengan tidak tepat

	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan logo dan logotype
	15%

	5


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan tipografi pada logo dengan benar dan tepat 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan tipografi pada logo dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan tipografi pada logo dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan tipografi pada logo dengan tidak tepat

	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan tipografi pada logo
	0 %

	6


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi dengan benar 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi dengan kurang tepat

	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan prinsip dasar tipografi penyusun halaman pada media promosi
	0 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR >60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo dengan benar dan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar karya dkv logo
	0 %

	8


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan iklan sebagai media promosi dan penjualan produk
	0 %

	9


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain iklan media cetak dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain iklan media cetak dengan benar

	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain iklan media cetak dengan tepat


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain iklan media cetak dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain iklan media cetak
	0 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR >60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10


	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan pengertian poster dengan benar dan tepat 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan pengertian poster dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan pengertian poster dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan pe-ngertian poster dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan pengertian poster
	0 %

	11

	Pretest test
	Tes lisan

	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan menebar pesona logo produk lewat stationery kit benar dan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan menebar pesona logo produk lewat stationery kit dengan benar 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan menebar pesona logo produk lewat stationery kit dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan mene-bar pesona logo produk lewat stationery kit dengan tidak tepat 
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan menebar pesona logo produk lewat stationery kit 
	20 %

	12

	Post test
	Tes tulisan 


	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan desain kop surat dengan benar dan tepat 
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain kop surat dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain kop surat dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan penin-jauan desa-in kop su-rat dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain kop surat
	0%

	13

	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain amplop dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain amplop dengan benar 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain amplop dengan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain amplop dengan kurang tepat
	Tidak Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan desain amplop

	0 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR >60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Pretest test
	Tes lisan
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk dengan benar dan tepat 


	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk Post Modern dengan benar
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk dengan tepat
	Menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk dengan tidak tepat
	Tidak menguraikan

pengertian dan 

peninjauan penyusunan buku laporan pengantar desain media cetak promosi logo produk
	0 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10% 

2. Tugas = 35%
3. UTS = 25%
4. UAS = 30%
Jakarta, 10 April 2018
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