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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2017/2018

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH DKV PACKAGING

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	DKV Packging
	Kode MK
	:
	DVK 324

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	4 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Putri Anggraeni Widyastuti, S.Sn., M.Ds
	Kode Dosen
	:
	7123

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami pengetahuan mengenai desain packaging (kemasan) serta mengaplikasikan pada setiap laporan projek yang ampuh.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu membahas pengertian dan pengenalan Desain Packaging
	Pengantar :

Kontrak pem-belajaran, pengertian dan pengenal-an Desain Packaging
	1. Metoda: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Membahas pengertian dan pengenalan Desain Packaging

	2

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Menjelaskan teori logo pada desain packaging
	1. Metoda: contextual instructipon

2. Media : kelas, komputer, LCD, Whiteboard, web,
 
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.1998), pp. 1-141
	Membahas teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu membahas dan memahami penger-tian dan fungsi packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Menjelaskan pengertian dan fungsi packaging
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Menjelaskan pengertian dan fungsi packag-ing (kemasan), serta mengapli-kasikan pada projek desain yang diampuh

	4

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami iden-tifikasi elemen desain packaging (kemasan), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Mengidentifikasi elemen desain packaging
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web


	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Menjelaskan identifikasi elemen desain packaging serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	5

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh 
	Mendeskripsi-kan aspek daya tarik desain packaging 
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Menjelaskan pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami jenis dan karakter material packaging (kemasan), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Memjelaskan jenis dan karakter material packaging
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	3. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
4. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.
	Menjelaskan jenis dan karakter material packaging.

	7
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan pada proses prancangan pada final brainstorming desain logo packaging
	Mengerjakan final brainstorming desain logo packaging
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	3. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
4. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.
5. 
	Mengaplikasikan final brainstorming desain logo packaging pada projek desain yang diampuh

	8
	Mahasiswa mampu membahas dan memahami aturan dalam pembuatan kemasan (packaging), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Membahas aturan dalam pembuatan packaging

	1. Metoda: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	3. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
4. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.
	Menjelaskan aturan dalam pembuatan packaging.


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami elemen desain packaging makanan, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Membahas elemen desain packaging makanan
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Menjelaskan elemen desain packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	10


	Mahasiswa mampu membahas dan memahami penggunaan tipografi pada packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Membahas penggunaan tifografi pada packaging
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Menjelaskan penggunaan tifografi pada packaging dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	11
	Mahasiswa mampu membahas dan memahami peraturan terkait packaging makanan 
	Membahas peraturan terkait packaging makanan
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.

	Menjelaskan peraturan terkait packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami CPPOB dan sertifikasi produk makanan
	Membahas CPPOB dan sertifikasi produk pangan
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.
	Menjelaskan CPPOB dan sertifikasi produk pangan

	13

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami arti simbol pada kemasan plastik, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Membahas arti simbol pada kemasan plastik
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.
	Menjelaskan arti simbol pada kemasan plastik

	14

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami legal issue pada packaging
	Membahas legal issue pada packaging
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Dameria, Anne, Packaging Handbook (Jakarta: link & match graphic, 2014), pp. 11-165.
2. Hampshire, Mark, Keith Stephenson, Demographic Packaging (Singapore: PageOne, 2007), pp. 6-203.
	Menjelaskan legal issue pada packaging


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Desain Packaging dengan baik dan benar
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Desain Packaging dengan benar
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Desain Packaging dengan benar
	Menjelas-kan pengertian dan pengenalan Desain Packaging kurang tetap
	Tidak Menjelaskan pengertian dan pengenalan Desain Packaging
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Tidak menjelaskan teori logo pada desain packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	5 %

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan pengertian dan fungsi packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan pengertian dan fungsi packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan pengertian dan fungsi packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan pengertian dan fungsi packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Tidak Menjelaskan pengertian dan fungsi packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan identifikasi elemen desa-in packaging (kemasan), serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan identifikasi elemen desain packaging (kemasan), serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan identifikasi elemen desa-in packaging (kemasan), serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Menjelaskan identifikasi elemen desa-in packaging (kemasan), serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar dan baik
	Tidak menje-laskan iden-tifikasi elemen desa-in packaging (kemasan), serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan baik dan benar
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menjelaskan pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Menjelaskan pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar dan baik
	Tidak menjelaskan pendeskripsian aspek daya tarik packaging, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan baik dan benar
	30

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan jenis dan karakter material packaging.dengan baik dan benar
	Menjelaskan jenis dan karakter material packaging.dengan benar
	Menjelaskan jenis dan karakter material packaging dengan kurang benar
	Menjelaskan jenis dan karakter material packaging.dengan kurang benar dan baik
	Tidak Menjelaskan jenis dan karakter material packaging.

dengan baik dan benar
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Mengaplikasikan final brain-storming desain logo packaging pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Mengaplikasi-kan final brainstorming desain logo packaging pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Mengaplikasi-kan final brain-storming desain logo packaging pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Mengaplikasi-kan final brain-storming desain logo packaging pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar dan baik
	Tidak mengaplikasikan final brainstorming desain logo packaging pada projek desain yang diampuh
dengan baik dan benar


	5 %

	8


	Post test
	Tes lisan
	Menjelaskan aturan dalam pembuatan packaging dengan baik dan benar
	Menjelaskan aturan dalam pembuatan packaging dengan benar
	Menjelaskan aturan dalam pembuatan packaging Dengan kurang benar
	Menjelaskan aturan dalam pembuatan packaging dengan kurang benar dan baik
	Tidak Menjelaskan aturan dalam pembuatan packaging 
dengan baik dan benar


	0

	9


	Progress test dan post test
	Tes lisan 
	Menjelaskan elemen desain packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan elemen desain packaging makanan dan mengaplikasi-kan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan elemen desain packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Menjelaskan elemen desain packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar dan baik
	Tidak Menjelaskan elemen desain packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
dengan baik dan benar
	0


	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10


	Post test
	Tes lisan
	Menjelaskan penggunaan tifografi pada packaging dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan penggunaan tifografi pada packaging dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan penggunaan tifografi pada packaging dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Menjelaskan penggunaan tifografi pada packaging dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar dan baik
	Tidak men-jelaskan penggunaan tifografi pada packa-ging dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
dengan baik dan benar
	0

	11
	Post test
	Tes lisan 
	Menjelaskan peraturan terkait packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan peraturan terkait packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan peraturan terkait packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar
	Menjelaskan peraturan terkait packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang benar dan baik
	Tidak menjelaskan peraturan terkait packaging makanan dan mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh tidak 
dengan baik dan benar
	0

	12


	Post test
	Tes lisan
	Menjelaskan CPPOB dan sertifikasi produk pangan dengan baik dan benar
	Menjelaskan CPPOB dan sertifikasi produk pangan dengan benar
	Menjelaskan CPPOB dan sertifikasi produk pangan dengan kurang benar
	Menjelaskan CPPOB dan sertifikasi produk pangan dengan kurang benar dan baik
	Tidak menjelaskan CPPOB dan sertifikasi produk pangan
dengan baik dan benar
	0


	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	13


	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan arti simbol pada kemasan plastik dengan baik dan benar
	Menjelaskan arti simbol pada kemasan plastik dengan benar
	Menjelaskan arti simbol pada kemasan plastik dengan kurang benar
	Menjelaskan arti simbol pada kemasan plastik dengan kurang benar dan baik
	Tidak menjelaskan arti simbol pada kemasan plastik 
dengan baik dan benar
	10 %

	14
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan legal issue pada packaging dengan baik dan benar
	Menjelaskan legal issue pada packaging dengan benar
	Menjelaskan legal issue pada packaging dengan kurang benar
	Menjelaskan legal issue pada packaging dengan kurang benar dan baik
	Tidak menjelaskan legal issue pada packaging 
dengan baik dan benar
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 5 %

2. Tugas = 35 %

3. UTS = 30 %

4. UAS = 30 %

Jakarta, 11 Desember 2017
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Ahmad Fuad, S.Sn., M.Ds






Putri Anggraeni Widyasuti, S.Sn., M.Ds
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