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Standar Kompetensi :

Setelah menyelesaikan kegiatan belajar, mahasiswa mampu memahami cara berinteraksi dan memasang segala aspek informasi bersifat cetak dan online. Multimedia dan grafis sebagai dasar pendidikan agar terbiasa dengan pola kemajuan yang serba cepat.
Kompetensi Dasar :

1. Memahami penggunaan dasar grafis pada segala media.
2. Memahami pengguanaan online
3. Memahami penggunaan social networking dan akibatnya
4. Memahami aspek berkomunikasi lewat online
5. Memahami konsep media massa secara aktif
6. Memahami multimedia sebagai sarana penyebaran informasi
7. Memahami penerapan teknik menggabungkan promosi
 

Materi :

1. pengenalan materi komputer multimedia dan softwaresnya
2. pengenalan media komunikasi blog serta aplikasi grafisnya definisi multimedia. tugas 2
3. merancang isi dan aplikasi online blog. multimedia secara teknologi.tugas 3
4. membuat banner animasi dan konsep desain grafis dalam multimedia. tugas 4
5. membuat tugas kelompok mencari data menyimpan secara online.tugas 5
6. mempresentasikan secara perorangan dan kelompok
7. membuat latihan perorangan dan kelompok.persiapan UTS
8. membuat komunikasi social media.tugas 6
9. melatih bersama penggunaan social media yang bersifat umum
10. mempelajari sifat multimedia bagi perkembangan promosi
11. membuat strategi grafis materi promosi.berbentuk banner dan polling
12. menjalankan promosi penjualan strategis secara online
13. latihan bersama
14. mempersiapkan rencana UAS, mencoba hal baru yang menunjang desain dan teknik komunikasi
Waktu :

14 tatap muka x 3 sks x 50 menit

Metoda :

1. Contextual instruction   
2. collaborative learning
3. discovery learning
4. discovery learning
5. discovery learning
6. small group discussion collaborative learning
7. simulation/role playing
8. contextual instruction
9. small group discussion collaborative learning
10. discovery learning
11. small group discussion collaborative learning
12. discovery learning
13. simulation/learning
14. small group discussion collaborative learning
Media :

1. White board, hybrid learning, blog 
2. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelasblog
3. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelasblog
4. White board, hybrid learning, blog dan tugas hybrid
5. White board, hybrid learning, blog dan tugas hybrid
6. White board, hybrid learning, blog dan tugas hybrid
7. White board, hybrid learning, blog dan tugas hybrid
8. White board, hybrid learning, blog dan tugas radioblog
9. White board, hybrid learning, blog dan tugas radioblog
10. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelompok
11. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelasblog
12. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelasblog
13. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelasblog
14. White board, hybrid learning, blog dan tugas kelasblog
Sumber :

1. suyanto, multimedia alat untuk meningkatkan keunggulan daya saing (jakarta : andi, 2005) 

2. suryadi, strategi mengelola public relations (jakarta : edsa mahkota, 2007)
3. soleh sumirat dan elvinaro ardinto, dasar-dasar public relations (jakarta ; rosda, 2005)
4. amir fatah sofyan, komputer grafis (jakarta : gramedia : 2008)
Penilaian :

1. Menuliskan ruang lingkup tentang penyajian materi yang baik dan benar.
2. Menyusun kerangka berpikir dan konsep tentang media yang efektif untuk masyarakat.
3. Merumuskan masalah dengan benar, menjawabnya dengan kerangka teori yang relevan dan sumber referensi yang  variatif serta membuat hipotesis dengan tepat.
4. Menuliskan nilai-nilai grafis secara umum dan khusus serta pentingnya tipography.
5. Membuat konsep multimedia yang khusus dengan segi penyebarannya yang efektif.
6. Mengisi bagian-bagian blog sehingga menarik dan memiliki nilai jual.

7. Mempresentasikan dengan bail lewat online atau tatap muka
