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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2017/2018

	
	PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL - FAKULTAS DESAIN dan INDUSTRI KREATIF 

	
	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata kuliah
	:
	DKV CORPORATE IDENTITY
	Kode MK
	:
	DVK 654

	Mata kuliah prasyarat
	:
	Desain Komunikasi Visual IV
	Bobot MK
	:
	4 SKS

	Dosen Pengampu
	:
	Dipl.-Des. Christophera R. Lucius, S.T., M.A.
	Kode Dosen
	:
	6465

	Alokasi Waktu
	:
	Teori 14x150 menit dan Praktikum 14x100 menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memproduksi karya desain Corporate Identity (CI) melalui berbagai media komunikasi visual.

2. Mahasiswa mampu mempengaruhi komunikasi melalui visual dari karya desain Corporate Identity (CI).

3. Mahasiswa mampu menggunakan karya desain Corporate Identity (CI) untuk penyampaian komunikasi visual.


	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menyusun kebutuhan media komunikasi visual untuk desain CI.
	Pengenalan desain CI dalam bidang desain komunikasi visual.
	1. Ceramah
2. Media pembelajaran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 6-83.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.
	Deskripsi 
Materi 
Evaluasi Penilaian

	2
	Mahasiswa mampu menganalisis berbagai aspek desain untuk pengerjaan proyek CI.


	Planning Phase
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 84-127.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.
	Brainstorming
Research data Analyze and compare 


	3
	Mahasiswa mampu merancang media komunikasi visual untuk proyek CI.
	Design Phase: Keyword
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
	Konsep
Visualisasi

Komunikasi

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	4
	Mahasiswa mampu memadukan berbagai media visual untuk mengkomunikasikan suatu CI.
	Design Phase: Logo, Color scheme, Image,Typo
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
	Drawing
Metode

Media

	5
	Mahasiswa mampu merancang media komunikasi visual untuk proyek CI.
	Design Phase: Creative Company Profile
	1. Ceramah
2. Simulasi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.
	Konsep

Visualisasi

Komunikasi

	6
	Mahasiswa mampu memadukan berbagai media visual untuk mengkomunikasikan suatu CI.
	Design Phase:

Stationery, vehicle, uniform, calendar 


	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.
	Drawing

Metode

Media

	7
	Mahasiswa mampu mengidentifikasikan pesan visual yang disampaikan oleh CI.

	Design Phase:

Storyboard untuk video profile
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
	Konsep

Visualisasi

Komunikasi
Drawing

Metode

Media

	8
	Mahasiswa mampu menyimpulkan media komunikasi visual ang dibutuhkan untuk proyek CI.

	Development Phase: Logo, stationery, calendar


	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.

	Konsep

Visualisasi

Komunikasi
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	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
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	9
	Mahasiswa mampu menilai media komunikasi visual yang dibutuhkan untuk proyek CI.
	Development Phase: Creative company profile
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
	Drawing

Metode

Media

	10
	Mampu menunjukan berbagai media visual untuk mengkomuni-kasikan suatu CI.

	Development Phase: Vehicle, uniform
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
	Konsep

Visualisasi

Komunikasi

Drawing

Metode

Media

	11
	Mahasiswa mampu memperjelas media komunikasi visual yang dibutuhkan untuk proyek CI.
	Development Phase: Video profile
	1. Ceramah
2. Diskusi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.
	Konsep

Visualisasi

Komunikasi

Drawing

Metode

Media 

	12
	Mahasiswa mampu menunjukan berbagai media visual untuk mengkomunikasikan suatu CI.

	Development Phase: Video profile
	1. Ceramah
2. Simulasi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
	Konsep

Visualisasi

Komunikasi

Drawing

Metode

Media

	13
	Mahasiswa mampu merangkum media komunikasi visual yang dibutuhkan untuk proyek CI.

	Development Phase: Visual Identity
	1. Ceramah
2. Simulasi
3. Sumbang saran
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.

	Konsep

Visualisasi

Komunikasi

Drawing

Metode

Media

	14
	Mahasiswa mampu mendukung media komunikasi visual yang dibutuhkan untuk proyek CI.
	Project presentation
	1. Presentasi
2. Diskusi
	1. Twemlow, Alice. 2006. What is Graphic Design for?. Switzerland:  RotoVision. Pp. 128-249.
2. Meggs, Philip B., Alston W. Purvis. 2006. History of Graphic Design. New Jersey: John Wiley & Sons. Pp. 356-530.
	Konsep

Visualisasi

Komunikasi

Drawing

Metode

Media
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EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1
	-
	
	
	
	
	
	
	

	2
	-
	
	
	
	
	
	
	

	3
	-
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Progress test

	Presen-tasi
	Menjelaskan proses planning phase untuk seluruh media visual dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses planning phase untuk media cetak dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses planning phase untuk media digital dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses planning phase untuk seluruh media visual dengan benar.
	Tidak dapat menjelaskan proses planning phase untuk seluruh media visual dengan benar.
	20%

	5
	-
	
	
	
	
	
	
	

	6
	-
	
	
	
	
	
	
	

	7
	-
	
	
	
	
	
	
	

	
	UTS

	Presentasi
	Menjelaskan proses design phase untuk seluruh media visual dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses design phase untuk media cetak dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses design phase untuk media digital dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses design phase untuk seluruh media visual dengan benar.
	Tidak dapat menjelaskan proses design phase untuk seluruh media visual dengan benar.
	20%

	8
	-
	
	
	
	
	
	
	

	9
	-
	
	
	
	
	
	
	

	10
	-
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Progress test

	Presen-tasi
	Menjelaskan proses develop phase untuk seluruh media visual dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses develop phase untuk media cetak dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses develop phase untuk media digital dengan tepat dan benar.
	Menjelaskan proses develop phase untuk seluruh media visual dengan benar.
	Tidak dapat menjelaskan proses develop phase untuk seluruh media visual dengan benar.
	20%

	12
	-
	
	
	
	
	
	
	

	13
	-
	
	
	
	
	
	
	

	14
	-
	
	
	
	
	
	
	

	
	UAS

	Tugas
	Menjelaskan seluruh proses Planning Phase, Design Phase dan Develop Phase pada project Corporate Identity.
	Menjelaskan seluruh proses Planning Phase pada project Corporate Identity.
	Menjelaskan seluruh proses Design Phase pada project Corporate Identity.
	Menjelaskan seluruh proses Develop Phase pada project Corporate Identity.
	Tidak dapat menjelaskan seluruh proses pada project Corporate Identity.
	20%


Komponen penilaian :

2. Kehadiran = 20 %

3. Evaluasi 1 = 20 %
4. Evaluasi 2 = 20%
5. UTS = 20 %

6. UAS = 20 %
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