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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Metode Produksi Grafika Aplikasi
	Kode MK
	:
	DVM623

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Rudi Heri Marwan. S.Sn., M.Ds
	Kode Dosen
	:
	7086

	Alokasi Waktu
	:
	180 Menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memecahkan solusi media komunikasi visual khususnya untuk Tekhnik Cetak 
2. Mahasiswa mampu memahami cara membuat karya dengan berbagai tekhnik cetak

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mewujudkan produk desain komunikasi visual yang didesain pada setiap mata kuliah yang berbasis projek media cetak hingga menjadi sarana tampilan desain komunikasi visual sebagai bahan presentasi yang representatif.

	PERKENALAN MATERI KULIAH METODE PRODUKSI GRAFIKA APLIKASI, Tugas, UTS dan UAS.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	RPS Metode produksi Grafika Aplikasi, Karya-karya seni yang menggunakan berbagai tekhnik cetak.
	Menguraikan pengertian Manfaat Mata Kuliah Metode Produksi Grafika Aplikasi dalam Desain Komunikasi Visual.

	2


	Mahasiswa mampu dan memahami sejarah, Definisi dan perkembangan dunia cetak.
	Presentasi mata kuliah MPGA. Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak.
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	Scheder, G. 1977. Perihal Cetak Mencetak. Yayasan Kanisius. Yogyakarta.
	Menguraikan Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak.


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mempunyai pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Dalam.
	Presentasi Tekhnik Cetak Dalam.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Wendt, R. 1990. Cetak Mencetak. Ilmu Pengetahuan Populer Jilid 10. Grolier International Inc. PT. Intermasa. Jakarta.
Scheder, G. 1977. Perihal Cetak Mencetak. Yayasan Kanisius. Yogyakarta.

	Menguraikan dan mempresentasikan Tentang Pengertian, Proses kerja, media Tekhnik Cetak Dalam.

	4

	Mahasiswa mempunyai pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Datar.
	Presentasi Tekhnik Cetak Datar.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	Ilmu Pengetahuan Populer Jilid 10. Grolier International Inc. PT. Intermasa. Jakarta.

Scheder, G. 1977. Perihal Cetak Mencetak. Yayasan Kanisius. Yogyakarta.

	Menguraikan dan mempresentasikan Tentang Pengertian, Proses kerja, media Tekhnik Cetak Dalam.

	5


	Mahasiswa mempunyai pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon.

	Presentasi Tekhnik Cetak Saring/Sablon.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Nusantara, G. 2003. Panduan Praktis Cetak sablon. Kawan Pustaka. Jakarta.

	Menguraikan dan mempresentasikan Tentang Pengertian, Proses kerja, media Tekhnik Cetak Saring/Sablon.

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6


	Mahasiswa mempunyai pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital Printing.

	Presentasi Tekhnik Cetak Digital Printing
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Rahmanto, S. 2008. Bisnis Advertising Desain Grafis dan Digital Printing. Medpress. Yogyakarta.
	Menguraikan dan mempresentasikan Tentang Pengertian, Proses kerja, media Tekhnik Cetak Digital Printing.

	7
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan tentang bagaimana membuat karya seni / desain / eksperimental menggunakan berbagai tekhnik cetak.

	Presentasi Mendeskripsikan Tekhnik Cetak Kedalam Bentuk Karya Seni/Desain/Eksperimental.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	RPS Metode produksi Grafika Aplikasi, Karya-karya seni yang menggunakan berbagai tekhnik cetak.
	Menguraikan dan mempresentasikan Tentang Proses kerja, bahan dan alat, media dari berbagai karya yang menggunakan beberapa tekhnik cetak.

	8
	Mahasiswa mampu dan memahami bagaimana membuat karya seni menggunakan tekhnik cetak menggunakan bahan alami .
	Presentasi bagaimana proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Bahan Alami
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	RPS Metode produksi Grafika Aplikasi, Karya-karya seni yang menggunakan berbagai tekhnik cetak.

	 Menguraikan dan    

 mempresentasikan 
 Tentang Proses kerja, 
 bahan dan alat, media 
 dari berbagai karya yang 
 menggunakan 
 tekhnik cetak bahan alami.


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9


	Mahasiswa Mampu Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak stensil Media Kertas).
	Presentasi bagaimana proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak Stensil Media Kertas).
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard dan web
	RPS Metode produksi Grafika Aplikasi, Karya-karya seni yang menggunakan berbagai tekhnik cetak.

	Menguraikan dan    

 mempresentasikan 

 Tentang Proses kerja, 

 bahan dan alat, media 

 dari berbagai karya yang 

 menggunakan 

 tekhnik cetak Stensil media Kertas.


	10


	Mahasiswa Mampu memahami dan Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok).
	Presentasi bagaimana proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok).
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard dan web
	RPS Metode produksi Grafika Aplikasi, Karya-karya seni yang menggunakan berbagai tekhnik cetak.
	Menguraikan dan    

 mempresentasikan 

 Tentang Proses kerja, 

 bahan dan alat, media 

 dari berbagai karya yang 

 menggunakan 

 tekhnik cetak Stensil pada media Alternatif (dinding Tembok).


	11
	Mahasiswa Mampu memahami dan Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cukil/Tinggi/Woodcut.
	Presentasi bagaimana proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Cukil/Tinggi/Woodcut.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan web
	Putra, R. dan Masri S. 2007. Media Cetak Bagaimana Merancang dan Memproduksi. Graha Ilmu. Yogyakarta.
	Menguraikan dan    

 mempresentasikan 

 Tentang Proses kerja, 

 bahan dan alat, media 

 dari berbagai karya   

 yang menggunakan 

 tekhnik cetak cukil/tinggi/woodcut.


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12


	Mahasiswa Mampu memahami dan Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik datar / graphier / etsa / etching.
	Presentasi bagaimana proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Datar / Graphier / Etsa / Etching.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa dan web
	Putra, R. dan Masri S. 2007. Media Cetak Bagaimana Merancang dan Memproduksi. Graha Ilmu. Yogyakarta.
	Menguraikan dan    

 mempresentasikan 

 Tentang Proses kerja, 

 bahan dan alat, media 

 dari berbagai karya   

 yang menggunakan 

 tekhnik cetak datar/graphier/etsa/etching.


	13


	Mahasiswa Mampu memahami dan Membuat karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon.
	Presentasi bagaimana proses Membuat karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa dan web
	Chayo, Y. 2007. Aplikasi Grafis terkini Dalam Dunia Percetakan dan Sablon Menggunakan Adobe Photoshop dan CorelDRAW. Andi Offset. Yogyakarta.

	 Menguraikan dan    

 mempresentasikan 

 Tentang Proses kerja, 

 bahan dan alat, media 

 dari berbagai karya   

 yang menggunakan 

 tekhnik cetak Saring/Sablon.

	14

	Mahasiswa Mampu memahami dan Membuat Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital.
	Presentasi bagaimana proses Membuat Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa dan web

	Rahmanto, S. 2008. Bisnis Advertising Desain Grafis dan Digital Printing. Medpress. Yogyakarta.
	Menguraikan dan    

 mempresentasikan 

 Tentang Proses kerja, 

 bahan dan alat, media 

 dari berbagai karya   

 yang menggunakan 

 tekhnik cetak Digital Printing.


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan pengertian mata kuliah Metode Produksi Grafika Aplikasi dan tujuannya. dengan benar dan lengkap.
	Menguraikan pengertian mata Metode Produksi Grafika Aplikasi dan tujuannya. dengan benar.
	Menguraikan pengertian mata kuliah Metode Produksi Grafika Aplikasi dan tujuannya. Dengan kurang benar.
	Menguraikan pengertian mata kuliah Metode Produksi Grafika Aplikasi dan tujuannya. Dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan pengertian mata kuliah Metode Produksi Grafika Aplikasi dan tujuannya. 
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak dengan benar dan lengkap.
	Menguraikan Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak dengan benar.
	Menguraikan Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak dengan kurang benar.
	Menguraikan Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan Tentang awal mula manusia mengenal prinsip cetak-penemuan mesin cetak.
	5 %

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan tentang pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Dalam. 
	Menguraikan tentang pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Dalam dengan benar.
	Menguraikan tentang pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Dalam dengan kurang benar.
	Menguraikan tentang pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Dalam dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan tentang pengetahuan dan pemahaman tentang Metode Produksi Grafika yaitu mengetahui proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Dalam.
	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan tentang proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Datar dengan benar dan lengkap.
	Menguraikan tentang proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Datar dengan benar.
	Menguraikan tentang proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Datar dengan kurang benar.
	Menguraikan tentang proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Datar dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan tentang proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Datar.
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan benar dan lengkap. 
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan benar.
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan kurang benar.
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan kurang benar dan lengkap. 
	Tidak Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon.  
	30 %

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital Printing dengan benar dan lengkap. 
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital Printing dengan benar
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital Printing dengan kurang benar
	Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital Printing dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan proses cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital Printing.
	5 %

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Menguraikan bagaimana membuat karya seni / desain / eksperimental menggunakan berbagai tekhnik cetak dengan benar dan lengkap.

	Menguraikan bagaimana membuat karya seni / desain / eksperimental menggunakan berbagai tekhnik cetak hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan benar.
	Menguraikan bagaimana membuat karya seni / desain / eksperimental menggunakan berbagai tekhnik cetak hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan kurang benar.
	Menguraikan bagaimana membuat karya seni / desain / eksperimental menggunakan berbagai tekhnik cetak hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan kurang benar dan lengkap. 
	Tidak Menguraikan bagaimana membuat karya seni / desain / eksperimental menggunakan berbagai tekhnik cetak hingga dapat menciptakan kesan yang ideal.
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8


	Post test
	Tes lisan
	Memahami output media komunikasi visual untuk karya seni menggunakan tekhnik cetak menggunakan bahan alami dengan benar dan lengkap. 
	Memahami output media komunikasi visual karya seni menggunakan tekhnik cetak menggunakan bahan alami dengan benar.
	Memahami output media komunikasi visual karya seni menggunakan tekhnik cetak menggunakan bahan alami dengan kurang benar. 
	Memahami output media komunikasi visual karya seni menggunakan tekhnik cetak menggunakan bahan alami dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami output media komunikasi visual karya seni menggunakan tekhnik cetak menggunakan bahan alami.
	0

	9


	Progress test dan post test
	Tes lisan dan demonstasi (Digunakan sebagai nilai bonus) 
	Mampu Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak stensil Media Kertas) dengan benar dan lengkap.
	Mampu Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak stensil Media Kertas) dengan benar. 
	Mampu Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak stensil Media Kertas) dengan kurang benar.
	Mampu Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak stensil Media Kertas) dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Mampu Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Air Brush (Implementasi Tekhnik Cetak stensil Media Kertas).
	0

	10


	Post test
	Tes lisan
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok) dengan benar dan lengkap. 
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok) dengan benar.
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok) dengan kurang benar.
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok) dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Stensil Pada Media Alternatif (Dinding Tembok).
	0

	11
	Post test
	Tes lisan 
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cukil/Tinggi/Woodcut dengan benar dan lengkap.
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cukil/Tinggi/Woodcut dengan benar.

	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cukil/Tinggi/Woodcut dengan kurang benar.
	Memahami Teori Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cukil/Tinggi/Woodcut dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cukil/Tinggi/Woodcut.
	0

	12


	Post test
	Tes lisan
	Memahami Proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik datar / graphier / etsa / etching yang benar dan lengkap.
	Memahami Proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik datar / graphier / etsa / etching yang benar. 
	Memahami Proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik datar / graphier / etsa / etching dengan kurang benar. 
	Memahami Proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik datar / graphier / etsa / etching dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami Proses Membuat Karya Cetak Menggunakan Tekhnik datar / graphier / etsa / etching.
	0

	13


	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami pembuatan karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan benar dan lengkap.
	Memahami pembuatan karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan benar. 
	Memahami pembuatan karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan kurang benar. 
	Memahami pembuatan karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami pembuatan karya Cetak Menggunakan Tekhnik Cetak Saring/Sablon.
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami pembuatan Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital  dengan benar dan lengkap.
	Memahami pembuatan Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital  dengan benar.
	Memahami pembuatan Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital  dengan kurang.
	Memahami pembuatan Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital  dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami pembuatan Karya Cetak menggunakan Tekhnik Cetak Digital.
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 40 %

3. UTS = 20 %

4. UAS =30 %

 Jakarta, 15 Februari 2018
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,










         Dosen Pengampu,
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