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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2017/2018

	FAKULTAS DESAIN DAN INDUSTRI KREATIF

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Pengantar Desain Komunikasi Visual 
	Kode MK
	:
	DVP112

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Ratih Pertiwi, S. Ikom., M. Ds
	Kode Dosen
	:
	6977

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, tidak ada praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memahami teori sebagai landasan dalam setiap pengambilan keputusan desain
2. Mahasiswa mampu memahami desain komunikasi visual secara umum

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian desain komunikasi visual secara umum
	Pengantar :

1. Bahasa Visual 
2. Desain Grafis di Era Hindia-Belanda 
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 2-5


	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual secara umum dengan benar

	2

	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian desain komunikasi visual secara umum
	Pengantar : 
1. Desain Komunikasi Visual 
2. Desainer Bukan seniman


	1. Media : Small group discussion dan contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 9-10


	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual secara umum dengan benar

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menguraikan tipografi dan ilustrasi 
	Tipografi dan ilustrasi : 

A. Memilih dan mengelola huruf, antara lain ; 

1. memilih huruf

2. mengelola huruf

3. Huruf : personality dan trend 


	1. Metoda : small group discussion
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 19-47
	Menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan lengkap dan benar

	4

	Mahasiswa mampu menguraikan tipografi dan ilustrasi
	Tipografi dan ilustrasi : 

B. Ilustrasi yang menarik perhatian  
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 50
	Menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan benar

	5

	Mahasiswa mampu memahami unsur – unsur desain   
	unsur-unsur desain antara lain:

1. Garis 

2. Bidang 

3. Warna 

4. Gelap-terang

5. Tekstur 

6. Format

	1. Media : small group diacussion contextual instruction 

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 58-85
	Menafsirkan unsur-unsur desain dengan benar


	6

	Mahasiswa mampu menjelaskan Jurus-jurus desain komunikasi visual  
	Jurus-jurus desain komunikasi visual:

1. Keseimbangan

2. Tekanan

3. Irama 

4. Kesatuan 
	1. Metoda : small group discussion
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 87-97
	Menjelaskan jurus-jurus desain komunikasi visual dengan lengkap dan benar 

	7
	Mahasiswa mampu menjelaskan Logo dan stationery
	Logo dan stationery :
a. Mengapa perusahaan perlu logo

b. Logo yang efektif 

	1. Metoda : small group discussion
2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard
	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 103-106
	Menjelaskan logo dan stationery dengan lengkap dan benar 

	8
	Mahasiswa mampu menjelaskan Logo dan stationery 
	Logo dan stationery : 
c. Proses desain logo 

d. Kartu nama yang membujuk & kop surat dan amplop : ekspresi identitas


	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 112-122


	Menjelaskan logo dan stationery dengan benar 

	9

	Mahasiswa mampu menguraikan Iklan media cetak
	Iklan media cetak antara lain : 

1. Langkah Pendekatan 

2. Desain Iklan media cetak 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 147-148
	Menafsirkan Iklan media cetak dengan benar
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AKHIR
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	10
	Mahasiswa mampu menguraikan Iklan Media Cetak
	Iklan media cetak antara lain : 

1. Ilustrasi Iklan media cetak 

2. Iklan Majalah dan surat kabar 


	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 148-151


	Menafsirkan Iklan media cetak dengan benar



	11

	Mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian desain poster 
	Desain poster : 
A. Pengertian desain poster

B. Tipografi dan ilustrasi 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 158-167


	Menjelaskan pengertian desain poster dengan benar 

	12

	Mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian desain poster
	Desain Poster : 

C. Jurus-jurus desain poster antara lain, keseimbangan, tekanan, irama dan kesatuan  
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 171-176

	Menjelaskan pengertian desain poster dengan benar



	13

	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian desain poster 
	Pentingnya white space  
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1.  Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 177
	Menjelaskan pengertian desain poster  dengan benar

	14
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian desain poster 
	Proses penciptaan desain poster 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	1. Supriyono, Rakhmat., desain komunikasi visual-teori dan aplikasi, (Yogyakarta : Penerbit Andi, 2010), pp. 179
	Menjelaskan pengertian desain poster dengan benar dan lengkap 


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian desain komunikasi visual secara umum dengan benar dan lengkap
	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual kurang tetap
	Tidak Menguraikan pengertian desain komunikasi visual dengan benar
	

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian desain komunikasi visual secara umum dengan benar dan lengkap
	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan pengertian desain komunikasi visual kurang benar
	Tidak Menguraikan pengertian desain komunikasi visual dengan benar.
	

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mahasiswa mampu menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan benar dan lengkap
	Menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan benar 
	Menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan benar 
	Menguraikan tipografi dan ilustrasi tidak ilmiah
	Tidak Menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan benar
	

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mahasiswa mampu menguraikan tipografi dan ilustrasi dengan benar dan lengkap
	Menguraikan  tipografi dan ilustrasi dengan benar
	Menguraikan  tipografi dan ilustrasi dengan benar
	Menguraikan pengertian tipografi dan ilustrasi secara kurang benar
	Tidak Menguraikan  tipografi dan ilustrasi dengan benar
	

	5
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Mahasiswa mampu memahami unsur – unsur desain  dengan benar dan lengap  
	Menafsirkan unsur – unsur desain  
dengan benar
	Menafsirkan unsur – unsur desain  
dengan benar
	Menafsirkan unsur – unsur desain  
secara kurang tepat
	Tidak unsur – unsur desain  dengan benar

	

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Mahasiswa mampu menjelaskan Jurus-jurus desain komunikasi visual  dengan lengkap dan benar
	Menguraikan jurus-jurus desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan jurus-jurus desain komunikasi visual dengan benar
	Menguraikan jurus-jurus desain komunikasi visual secara kurang benar

	Tidak jurus-jurus desain komunikasi visual dengan benar
	

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Mahasiswa mampu menjelaskan Logo dan stationery dengan lengkap dan benar 
	Menguraikan logo dan stationery  dengan benar 
	Menguraikan logo dan stationery  dengan benar 
	Menguraikan logo dan stationery  dengan kurang benar 
	Tidak Menguraikan logo dan stationery  dengan benar 
	

	8

	Post test
	Tes lisan
	Mahasiswa mampu menjelaskan Logo dan stationery dengan benar dan lengkap 
	Menguraikan Logo dan stationery dengan benar

	Menguraikan Logo dan stationery dengan benar
	Menguraikan Logo dan stationery tidak tepat
	Tidak Menguraikan Logo dan stationery dengan tepat


	

	9


	Progress test dan post test
	Tes lisan 
	Mahasiswa mampu menguraikan Iklan media cetak dengan lengkap dan benar 

	Menguraikan Iklan media cetak dengan benar 
	Menguraikan Iklan media cetak dengan benar
	Menguraikan iklan media cetak yang tidak tepat
	Tidak Menguraikan iklan media dengan benar
	

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10


	Post test
	Tes lisan
	Mahasiswa mampu menguraikan Iklan Media Cetak dengan benar
	Menguraikan Iklan Media Cetak) dengan benar 

	Menguraikan Iklan Media Cetak dengan benar 

	Menguraikan Iklan Media Cetak dengan  
tidak benar
	Tidak Menguraikan Iklan Media Cetak  dengan benar

	

	11
	Post test
	Tes lisan 
	Mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian desain poster dengan benar  
	Menguraikan perkembangan Pengertian desain poste dengan benar

	Menguraikan Pengertian desain poste dengan benar
	Menguraikan Pengertian desain poster dengan tidak benar 
	Tidak menguraikan Pengertian desain poster dengan benar
	

	12

	Post test
	Tes lisan
	Mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian desain poster dengan benar
	Menguraikan Pengertian desain poster secara tepat 
	Menguraikan Pengertian desain poster secara tepat

	Menguraikan Pengertian desain poster secara tidak tepat
	Tidak Menguraikan Pengertian desain poster dengan benar 


	

	13


	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian desain poster dengan benar
	Menguraikan pengertian desain poster dengan benar
	Menguraikan pengertian desain poster dengan benar
	Menguraikan pengertian desain poster dengan tidak benar
	Tidak Menguraikan pengertian desain poster dengan benar
	

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian desain poster dengan benar
	Menguraikan pengertian desain poster  dengan benar 
	Menguraikan pengertian desain poster dengan benar
	Menguraikan pengertian desain poster dengan tidak benar
	Tidak menguraikan pengertian desain poster dengan benar 
	


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 20 %

2. Tugas = 20 %

3. UTS = 30 %

4. UAS = 30 %

Jakarta, 10 Oktober 2017
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
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