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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2018/2019

	PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL (INTERNASIONAL)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	TIPOGRAFI DASAR/BASIC TYPOGRAPH
	Kode MK
	:
	DVT 233

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	
	Bobot MK
	:
	

	Dosen Pengampu
	:
	INDRA G ROCHYAT SSN MDS
	Kode Dosen
	:
	5928

	Alokasi Waktu
	:
	

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa memahami arti dan tujuan penggunaan ilmu tipografi bagi desain komunikasi visual
2. Mahasiswa mampu membuat karya visual dengan menggunakan teknik tipografi

3. Mahasiswa mampu menyampaikan komunikasi visual melalui teknik tipografi

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1

	Mahasiswa mampu dan menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar
Mahasiswa mengenal ruang lingkup tipografi dasar
	PENGENALAN HURUF DAN TIPOGRAFI DASAR

Penjelasan kontrak kuliah, aturan perkuliahan, mekanisme penilaian, dan tujuan akhir mata kuliah.

	1. Penggunaan Media visual
2. Tatap muka
3. Tugas mandiri.
4. Penjelasan kontrak kuliah, aturan perkuliahan, mekanisme penilaian, dan tujuan akhir mata kuliah

	1. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001
2. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

3. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

4. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

5. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

6. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

7. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

8. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu dan menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar

	2


	Mahasiswa mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi
	PENGENALAN HURUF DAN TIPOGRAFI SERTA PERKEMBANGAN DAN SEJARAHNYA

Definisi Tipografi 

Peran Tipografi dalam Desain Komunikasi Visual 

Sejarah perkembangan huruf dari Prasejarah hingga Romawi 

Tokoh-tokoh Tipografi 


	1. Penggunaan Media visual
2. Tatap muka
3. Tugas mandiri
	9. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

10. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

11. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

12. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

13. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

14. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

15. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

16. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi

	3


	Mahasiswa mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi
	PERKEMBANGAN ALAT DAN MEDIA 

Alat dan media masa Prasejarah 

Penemuan kertas dan pengaruh dalam perkembangan Tipografi 

Perkembangan Teknologi bagi Tipografi 
	4. Penggunaan Media visual
5. Tatap muka
6. Tugas mandiri
	17. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

18. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

19. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

20. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

21. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

22. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

23. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

24. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi
Tugas Resume sejarah dan perkembangan alat dan media 



	4

	Mahasiswa mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf
	ANALISA BENTUK DAN ANATOMI SERTA SISTEM PENGUKURAN HURUF

Perbedaan font dan typeface

Bagian-bagian dari anatomi huruf Bentuk geometri huruf  

Sistem pengukuran huruf

	1. Penggunaan Media visual
2. Tatap muka
3. Tugas mandiri
	25. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

26. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

27. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

28. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

29. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

30. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

31. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

32. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Praktikum merancang anatomi huruf dari sebuah kata yang dibuat secara manual 

Mahasiswa mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf 



	5


	Mahasiswa mampu memahami tentang konsep dari masing- masing jenis teori gestalt dan mampu menerapkan teori gestalt dalam sebuah visualisasi karya manual menggunakan penggabungan huruf dengan angka 


	TEORI GESTALT 

Definisi gestalt 

Jenis-jenis teori gestalt 

Visualisasi kombinasi huruf dan angka menggunakan teori gestalt 


	4. Penggunaan Media visual
5. Tatap muka
6. Tugas mandiri
	33. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

34. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

35. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

36. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

37. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

38. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

39. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

40. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Menjelaskan konsep dan penemu teori gestalt 

Menjelaskan dan memberi contoh jenis-jenis teori gestalt pada tipografi 

Memberi tugas kepada mahasiswa 



	6


	Mahasiswa mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya 
	KLASIFIKASI HURUF DAN TIPOGRAFI


Keluarga Huruf 

Klasifikasi huruf berdasarkan momentummomentum penting dalam latar belakang sejarahpembuatannya 

Mencari referensi danmengelompokkan huruf berdasarkan klasifikasinya
	7. Penggunaan Media visual
8. Tatap muka
9. Tugas mandiri
	41. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

42. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

43. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

44. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

45. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

46. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

47. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

48. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya 

	7


	Mahasiswa mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat 


	VISUALISASI KATA SIFAT 

Latihan membuat visualisasi sebuah karakter kata sifat melalui pemilihan jenis huruf, berdasarkan studi visual. 
	10. Penggunaan Media visual
11. Tatap muka
12. Tugas mandiri
	49. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

50. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

51. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

52. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

53. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

54. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

55. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

56. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat 



	8


	Mahasiwa mampu memahami konsep prinsip tipografi 


	APLIKASI KESAN PADA DESAIN HURUF DENGAN PRINSIP TIPOGRAFI

a. Legibility

b. Readability 

c. Clarity

d. Visibility 


	13. Penggunaan Media visual
14. Tatap muka
15. Tugas mandiri
	57. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

58. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

59. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

60. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

61. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

62. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

63. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

64. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiwa mampu memahami konsep prinsip tipografi 



	9


	Mahasiswa mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna 


	ANALISIS KARAKTER DAN KESAN PADA HURUF 

Tahap perancangan huruf 

Pemahamankarakter dan kesan dalam huruf 

Psikologi warna 
	16. Penggunaan Media visual
17. Tatap muka
18. Tugas mandiri
	65. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

66. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

67. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

68. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

69. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

70. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

71. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

72. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna 



	10


	Mahasiswa mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca 


	PERANCANGAN HURUF 

Latihan Merancang satu set font custom melalui pemilihan karakter sebuah huruf 
	19. Penggunaan Media visual
20. Tatap muka
21. Tugas mandiri
	73. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

74. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

75. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

76. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

77. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

78. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

79. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

80. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca

	11


	Mahasiswa mampu memahami tentang logo, jenis-jenis logo serta tahapan perancangannya dan merancang logotype secara manual 


	PENERAPAN KARAKTER HURUF PADA LOGOTYPE 

Pemahamantentang logo dan jenis-jenis logo 

Tahapanmerancang sebuah logotype 

Latihan manual membuat logotype 
	22. Penggunaan Media visual
23. Tatap muka
24. Tugas mandiri
	81. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

82. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

83. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

84. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

85. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

86. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

87. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

88. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Menjelaskan tentang logo 

Menjelaskandanmemberi contoh Logotype 

Menjelaskan dan memberi contoh logogram 

Menjelaskan tahapan perancangan logo 



	12


	Mahasiswa mampu memahami definisi, ciri poster serta layout dan grid untuk perancangan poster 


	PEMAHAMAN DAN PENERAPAN KESAN KARAKTER HURUF PADA DESAIN POSTER 

a. Definisidanciri-ciri sebuah poster 

b. LayoutdanGrid 


	25. Penggunaan Media visual
26. Tatap muka
27. Tugas mandiri
	89. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

90. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

91. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

92. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

93. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

94. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

95. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

96. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Menjelaskan definisi dan ciri-ciri sebuah poster 

Menjelaskantentangperbedaan, fungsi layout dan grid untuk perancangan desain 

MenjelaskandanMemberikan contoh penggunaan heading, teks dan warna pada poster 

Menjelaskantahapanperancang poster 



	13


	Mahasiswa mampu memahami teknik melayout, jenis-jenis dan anatomi grid system 


	TEKNIK MELAYOUT POSTER DENGAN GRID SYSTEM 

Melayoutdengangrid system 

Anatomi grid system 

Jenis-jenis layout grid sistem


	28. Penggunaan Media visual
29. Tatap muka
30. Tugas mandiri
	97. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

98. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

99. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

100. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

101. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

102. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

103. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

104. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Menjelaskandanmembericontoh pengaplikasian tipografi pada sebuah poster 


	14

	Mahasiswa mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf. 


	PERANCANGAN POSTER 

Latihan Mengaplikasikan karakter tipografi pada sebuah poster dengan teknik manual 


	Menjelaskandanmembericontoh pengaplikasian tipografi pada sebuah poster 
	105. Sihombing, Danton, TIPOGRAFI DALAM DESAIN GRAFIS, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

106. Ruslan Surianto, HURUF FONT TIPOGRAFI, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2001

107. Jury, David, WHAT IS TYPOGRAPHY, Ivy Press, UK, 2017

108. Danton Sihombing, Tipografi dalam Desain Grafis, Gramedia Jakarta 

109. Surianto Rustant, Huruf, Font dan Typografi, Gramedia Jakarta 

110. Adi Kusrianto, Tipografi Komputer untuk Desaianer, Penerbit Andi, Yk: 2004 

111. Zapft, Herman, Manuale Typograpycum, The MIT Press, London, 1970 

112. Samara Thimoty, Making and Breaking the Grid, Rockphort Publisher inc, China, 2002 
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf. 



	

	EVALUASI PEMBELAJARAN

	

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	1

	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya
	Mahasiswa mampu dan menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar

Mahasiswa mengenal ruang lingkup tipografi dasar dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu dan menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar

Mahasiswa mengenal ruang lingkup tipografi dasar dengan baik
	Mahasiswa mampu dan menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar

Mahasiswa mengenal ruang lingkup tipografi dasar dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar

Mahasiswa mengenal ruang lingkup tipografi dasar 
	Mahasiswa sangat kurang mampu menjelaskan serta mengenal huruf dan tipografi dasar

Mahasiswa mengenal ruang lingkup tipografi dasar
	0

	2


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya
	Mahasiswa mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi dengan baik
	Mahasiswa mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi
	Mahasiswa tidak mampu mengenal huruf dan tipografi serta perkembangan sejarahnya melalui definisi, peran dalam DKV dan tokoh-tokoh tipografi
	0

	3

	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya
	Mahasiswa mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi dengan baik
	Mahasiswa mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi
	Mahasiswa tidak mampu memahami perkembangan alat dan media serta pengruhnya dalam perkembangan tipografi
	0

	4


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya
	Mahasiswa mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf dengan baik
	Mahasiswa mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf
	Mahasiswa tidak mampu memahami dan mempraktekan analisa bentuk dan anatomi serta sistem pengukuran huruf, perbedaan font dan typeface, bagian dari anatomi huruf, bentuk geometri huruf
	0

	5


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya
	Mahasiswa mampu memahami tentang konsep dari masing- masing jenis teori gestalt dan mampu menerapkan teori gestalt dalam sebuah visualisasi karya manual menggunakan penggabungan huruf dengan angka dengan sangat baik

	Mahasiswa mampu memahami tentang konsep dari masing- masing jenis teori gestalt dan mampu menerapkan teori gestalt dalam sebuah visualisasi karya manual menggunakan penggabungan huruf dengan angka  dengan baik

	Mahasiswa mampu memahami tentang konsep dari masing- masing jenis teori gestalt dan mampu menerapkan teori gestalt dalam sebuah visualisasi karya manual menggunakan penggabungan huruf dengan angka dengan cukup

	Mahasiswa kurang mampu memahami tentang konsep dari masing- masing jenis teori gestalt dan mampu menerapkan teori gestalt dalam sebuah visualisasi karya manual menggunakan penggabungan huruf dengan angka 


	Mahasiswa tidak mampu memahami tentang konsep dari masing- masing jenis teori gestalt dan mampu menerapkan teori gestalt dalam sebuah visualisasi karya manual menggunakan penggabungan huruf dengan angka 


	0

	6


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya
	Mahasiswa mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya dengan baik
	Mahasiswa mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya
	Mahasiswa tidak mampu melakukan klasisfikasi huruf berdasarkan latar belakang pembuataanya
	0

	7


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 1
	Mahasiswa mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat  dengan sangat baik

	Mahasiswa mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat  dengan baik

	Mahasiswa mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat  dengan cukuo

	Mahasiswa kurang mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat 


	Mahasiswa tidak mampu merancang visualisai tipografi dari karakter kata sifat 


	20%

	8

	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 2
	Mahasiwa mampu memahami konsep prinsip tipografi dengan sangat baik
	Mahasiwa mampu memahami konsep prinsip tipografi dengan baik
	Mahasiwa mampu memahami konsep prinsip tipografi dengan cukup
	Mahasiwa kurang mampu memahami konsep prinsip tipografi 


	Mahasiwa tidak mampu memahami konsep prinsip tipografi 
	0

	9


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 2
	Mahasiswa mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna dengan Sangat baik

	Mahasiswa mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna dengan baik

	Mahasiswa mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna dengan cukup

	Mahasiswa kurang mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna

	Mahasiswa tidak mampu memahami tahap perancangan huruf, kesan karakter masing-masing klasifikasi huruf dan psikologi warna 


	0

	10


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 2
	Mahasiswa mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca dengan sangat baik

	Mahasiswa mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca  dengan baik

	Mahasiswa mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca 


	Mahasiswa tidak mampu merancang satu set huruf custom yang terdiri dari huruf, angka dan tanda baca 
	0

	11


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 2
	Mahasiswa mampu memahami tentang logo, jenis-jenis logo serta tahapan perancangannya dan merancang logotype secara manual dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu memahami tentang logo, jenis-jenis logo serta tahapan perancangannya dan merancang logotype secara manual dengan baik
	Mahasiswa mampu memahami tentang logo, jenis-jenis logo serta tahapan perancangannya dan merancang logotype secara manual dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu memahami tentang logo, jenis-jenis logo serta tahapan perancangannya dan merancang logotype secara manual 
	Mahasiswa tidak mampu memahami tentang logo, jenis-jenis logo serta tahapan perancangannya dan merancang logotype secara manual 
	0

	12

	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 2
	Mahasiswa mampu memahami definisi, ciri poster serta layout dan grid untuk perancangan poster dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu memahami definisi, ciri poster serta layout dan grid untuk perancangan poster dengan baik
	Mahasiswa mampu memahami definisi, ciri poster serta layout dan grid untuk perancangan poster dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu memahami definisi, ciri poster serta layout dan grid untuk perancangan poster 
	Mahasiswa tidak mampu memahami definisi, ciri poster serta layout dan grid untuk perancangan poster 
	0

	13


	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya tugas 2
	Mahasiswa mampu memahami teknik melayout, jenis-jenis dan anatomi grid system dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu memahami teknik melayout, jenis-jenis dan anatomi grid system dengan baik
	Mahasiswa mampu memahami teknik melayout, jenis-jenis dan anatomi grid system dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu memahami teknik melayout, jenis-jenis dan anatomi grid system 
	Mahasiswa tidak mampu memahami teknik melayout, jenis-jenis dan anatomi grid system 
	0

	14

	Progress test dan tugas mandiri
	Tes berkarya akhir tugas 2
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf dengan sangat baik
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf dengan baik
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf dengan cukup
	Mahasiswa kurang mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf.
	Mahasiswa tidak mampu mengaplikasikan tipografi pada perancangan poster event melalui pemilihan karakter huruf.
	20%

	KOMPONEN PENILAIAN



	
	
	
	

	
	1. Kehadiran
	:
	20 %

	
	2. Tugas
	:
	40 %

	
	3. Ujian Tengah Semester (UTS)
	:
	20 %

	
	4. Ujian Akhir Semester (UAS)
	:
	20 %

	
	
	
	

	VERIFIKASI RPS



	
	
	
	

	
	
	
	Jakarta, 5 Maret 2019

	
	Mengetahui,
	
	

	
	Ketua Program Studi,
	
	Dosen Pengampu,

	
	
	
	

	
	Ahmad Fuad SSn MDS
	
	Indra G Rochyat SSn MDs

	
	
	
	


�








