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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2017/2018

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH TEORI WARNA

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Teori Warna
	Kode MK
	:
	DVM 123

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Putri Anggraeni Widyastuti, S.Sn., M.Ds
	Kode Dosen
	:
	7123

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu mengetahui, memahami, dan mengaplikasikan keilmuan teori warna pada setiap laporan projek bidang desain komunikasi visual yang ampuh.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu membahas pengertian dan pengenalan Teori Warna
	Pengantar :

Kontrak pem-belajaran, pengertian dan pengenal-an Teori Warna
	1. Metoda: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.

	Membahas pengertian dan pengenalan Teori Warna

	2

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami sifat dan fungsi warna, warna primer, serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh
	Menjelaskan sifat dan fungsi warna, serta warna primer
	1. Metoda: contextual instructipon

2. Media : kelas, komputer, LCD, Whiteboard, web,
 
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.


	Membahas teori logo pada Teori Warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu membahas dan memahami warna sekunder dan warna komplementer serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Menjelaskan warna sekunder dan komplementer
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 


	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.

	Menjelaskan warna sekunder dan komplementer , serta mengapli-kasikan pada projek desain yang diampuh

	4

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami warna tertier, analog, dan netral, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Menjelaskan warna tertier, analog dan netral
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.

	Menjelaskan warna tertier, analog dan netral, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	5

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami warna tint dan saturation, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh 
	Menjelaskan warna Tint dan Saturation 
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web

	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.

	Menjelaskan warna tint dan saturation, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami warna split, triad dan tread komplementar serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Memjelaskan warna split, triad, dan tread komplementar
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan warna split, triad, dan tread komplementar, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	7
	Mahasiswa mampu membahas dan memahami karakter warna serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Menjelaskan karakter warna
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web


	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan karakter warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	8
	Mahasiswa mampu membahas dan memahami ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Membahas ekspresi dan emosi pada warna

	1. Metoda: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami simbol arti warna (bagian 1), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Membahas Simbol Arti pada warna (bagian 1)
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.

	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 1), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh



	10


	Mahasiswa mampu membahas dan memahami simbol arti warna (bagian 2), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Membahas Simbol Arti pada warna (bagian 2)
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 2), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh



	11
	Mahasiswa mampu membahas dan memahami simbol arti warna (bagian 3), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	Membahas Simbol Arti pada warna (bagian 3)
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 3), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami simbol arti warna (bagian 4), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Membahas Simbol Arti pada warna (bagian 4)
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 4), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	13

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh
	Membahas aplikasi warna pada media DKV
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

	14

	Mahasiswa mampu membahas dan memahami aplikasi warna pada logo
	Membahas aplikasi warna pada logo
	1. Metoda: Project base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	1. Holtzchue, Linda, Understanding Color (New Jersey: John Willey & Son, Inc., 2011), pp. 2-226.
2. Edwards, Betty, Color (New York: Penguin Group Inc, 2004), pp. 2-190.
	Menjelaskan aplikasi warna pada logo


EVALUASI PEMBELAJARAN
	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Teori Warna dengan baik dan benar
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Teori Warna dengan benar
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Teori Warna dengan kurang baik
	Menjelaskan pengertian dan pengenalan Teori Warna dengan kurang baik dan benar
	Tidak memjelaskan pengertian dan pengenalan Teori Warna dengan baik dan benar
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Membahas teori logo pada Teori Warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan baik dan benar
	Membahas teori logo pada Teori Warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan benar
	Membahas teori logo pada Teori Warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan kurang baik
	Membahas teori logo pada Teori Warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan kurang baik dan benar
	Tidak membahas teori logo pada Teori Warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

 dengan baik dan benar
	5 %

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan warna sekun-der dan kom-plementer, serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan warna sekunder dan komple-menter , serta mengaplikasi-kan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan warna sekun-der dan kom-plementer, serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan warna sekun-der dan kom-plementer, serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik dengan kurang baik dan benar
	Tidak menje-laskan warna sekunder dan komplementer serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik dengan baik dan benar
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan warna ter-tier, analog dan netral, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan warna tertier, analog dan netral, serta mengaplikasi-kan pada pro-jek yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan warna ter-tier, analog dan netral, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan warna ter-tier, analog dan netral, serta mengap-likasikan pa-da projek yang diampuh dengan kurang baik dan benar
	Tidak menje-laskan warna tertier, analog dan netral, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menjelaskan warna tint dan satura-tion, serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan warna tint dan saturation, serta mengap-likasikan pada projek yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan warna tint dan satura-tion, serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan warna tint dan satura-tion, serta mengaplikasikan pada pro-jek yang di-ampuh dengan kurang baik dan benar
	Tidak  men-jelaskan warna tint dan satura-tion, serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	30

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menjelaskan warna split, triad, dan tread kom-plementar, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan warna split, triad, dan tread komple-mentar, serta mengaplikasi-kan pada pro-jek yang di-ampuh dengan benar
	Menjelaskan warna split, triad, dan tread kom-plementar, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan ku-rang baik
	Menjelaskan warna split, triad, dan tread kom-plementar, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan kurang baik dan benar
	Tidak  menjelaskan warna split, triad, dan tread kom-plementar, serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar


	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Menjelaskan karakter warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan karakter warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan karakter warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh  dengan kurang baik
	Menjelaskan karakter warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik dan benar
	Tidak enjelaskan karakter warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	5 %

	8


	Post test
	Tes lisan
	Menjelaskan ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh  dengan kurang baik
	Menjelaskan ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik dan benar
	Tidak  Menjelaskan ekspresi dan emosi pada warna, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	0

	9


	Progress test dan post test
	Tes lisan 
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 1), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan baik dan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 1), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 1), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 1), serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan kurang baik dan benar
	Tidak  men-jelaskan simbol arti warna (ba-gian 1), serta meng-aplikasikan pada projek desain yang diampuh

dengan baik dan benar
	0

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	10


	Post test
	Tes lisan
	Menjelaskan simbol arti warna (ba-gian 2), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan baik dan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 2), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 2), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 2), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan kurang baik dan benar
	Tidak menje-laskan sim-bol arti warna (ba-gian 2), serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	0

	11
	Post test
	Tes lisan 
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 3), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan baik dan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 3), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 3), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 3), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan kurang baik dan benar
	Tidak men-jelaskan simbol arti warna (ba-gian 3), serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh

 dengan baik dan benar
	0

	12


	Post test
	Tes lisan
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 4), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan baik dan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 4), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan benar
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 4), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan simbol arti warna (bagian 4), serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh

dengan kurang baik dan benar
	Tidak men-jelaskan simbol arti warna (ba-gian 4), serta meng-aplikasikan pada projek yang diampuh

 dengan baik dan benar
	0


	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	13


	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan baik dan benar
	Menjelaskan aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasi-kan pada projek desain yang diampuh dengan benar
	Menjelaskan aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik
	Menjelaskan aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasikan pada projek desain yang diampuh dengan kurang baik dan benar
	Tidak  menjelaskan aplikasi warna pada media DKV, serta mengaplikasikan pada projek yang diampuh dengan baik dan benar
	10 %

	14
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Menjelaskan aplikasi warna pada logo
	Menjelaskan aplikasi warna pada logo dengan benar
	Menjelaskan aplikasi warna pada logo dengan kurang baik
	Menjelaskan aplikasi warna pada logo dengan kurang baik dan benar
	Tidak men-jelaskan ap-likasi warna pada logo  dengan baik dan benar
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 5 %

2. Tugas = 35 %

3. UTS = 30 %

4. UAS = 30 %

Jakarta, 11 Desember 2017
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Ahmad Fuad, S.Sn., M.Ds






Putri Anggraeni Widyasuti, S.Sn., M.Ds
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