
Animation Concepts
disusun oleh: Nuryadi



Newton’s Laws of Motion

• Setiap objek mempunyai berat dan tidak akan bergerak 
jika tidak digerakkan



• Semakin besar berat objek, maka semakin besar tenaga 
yang diperlukan untuk menggerakkannya



• Saat objek mulai bergerak maka ia terus bergerak kecuali di 
stop oleh sesuatu atau berhenti secara perlahan-lahan oleh 
gesekan



Konsep Animasi

• Overlapping Action
Saat sebuah objek berhenti, maka tidak semua 
bagian dari objek tersebut langsung berhenti



• Squash and stretch
Prinsipnya adalah saat objek mengenai sesuatu maka bentuknya akan 
berkesan terhimpit (squash), kemudian ia akan terentang (stretch). 
Konsep dari animasi Disney adalah karakter karton mempunyai sifat 
elastis seperti karet saat mereka bergerak. Animasi merupakan seni 
dalam melebih-lebihkan (exaggerating) gerakan.



• Slow in and slow out
Objek bergerak secara gradual mulai dari pelan –
kencang.



• Moving in arc
Gerakan objek mengikuti kurva parabola.



• Anticipation
Dalam animasi kita mengatur waktu dan langkah dari 
karakter/objek. Untuk mendramatik suatu adegan perlu 
di buat suatu langkah sebelum adegan/langkah berikutnya 
terjadi



• Staging & posing
Sebuah karakter memerlukan koregrafi dalam 
menentukan gerakannya agar dapat terlihat ekspresinya.



Line in action

Dalam membuat gerakan (action) perlu dibuat garis 
dasar gerakan. Jika gerakannya ke arah depan maka 
garisnya condong ke depan





Kesimpulan

• Teknik animasi tradisional/gambar 
tangan selalu mengikuti hukum Newton 
dalam “menghidupkan karakternya”

• Dengan perkembangan media 
digital,hukum Newton tetap diterapkan 
agar karakter yang dibuat tampil 
secara natural.

• Untuk media komputer animasi kadang 
disebut sebagai in between artist 
(membuat pose-pose diluar pose awal 
dan akhir).

Daftar pustaka:
• Walter Foster, Story Cartoons
• Marcia Keperberg, A guide to computer animation for 

TV, games, multimedia & web, focal press 2002



TUGAS 2

Buatlah sebuah karakter bisa orang atau hewan, 
benda (dalam gambar cartoon) di kertas gambar A3 
dengan pensil
Buat dengan 2 Key frame dan 8 in between
Untuk mempermudah Anda perlu membuat keyframe 
atau pose awal dan pose akhir. Selanjutnya diisi 
dengan pose diantara awal dan akhir (in between 
frame)
Karakter tersebut dibuat sedang melakukan sesuatu 
(in action)
Dikumpulkan pada asisten selesai perkuliahan
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