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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Kapita Selekta
	Kode MK
	:
	KVS 643

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Muhammad Fauzi. S.Des., M.Des
	Kode Dosen
	:
	6899

	Alokasi Waktu
	:
	180 Menit

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa mampu memecahkan solusi media komunikasi visual khususnya untuk exhibition 
2. Mahasiswa mampu memahami cara merancang Stan Pameran 

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian mata kuliah kapita selekta dan tujuannya. 
	Pemaparan tentang mata Kuliah Kapita Selekta  
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	Shop Window Design. Pablo Soto : 2001
	Menguraikan pengertian Manfaat Mata Kuliah Kapita dalam Desain Komunikasi Visual

	2


	Mahasiswa mampu menguraikan pengertian Stan pameran
	Pendahuluan Stan Pameran

	1. Metoda contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	Karya Desain Stan Pameran Indonesia. Agus Iswahyudi : 2014

	Menguraikan pengertian Desain Stan Pameran

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	3


	Mahasiswa mampu menguraikan tentang problematika desain komunikasi visual dalam stand pameran. 
	Tinjauan Media komunikasi Visual dalam Stan Pameran
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Semiotika Komunikasi Visual.  Sumbo TInarbuko : 2014

	Meninjau permasalahan media promosi dalam stan pameran (Studi Kasus ; Jabodetabek). 

	4

	Mahasiswa mampu menguraikan Jenis Produk dalam stan Pameran. 
	Tinjauan Jenis Produk dalam Stan Pameran
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	Shop Window Design. Pablo Soto : 2001
	Dapat Menguraikan dan memahami karakteristik produk untuk perencanaan konsep stan pameran. 

	5


	Mahasiswa dapat menerapkan strategi positioning yang ideal dan memahami elemen-elemen dalam stan pameran. 
	Pemaparan Positioning dan penerapan stan pameran ke dalam lokasi dan elemen-elemen stan pameran.

	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Event organizing, Dasar-dasar Event Management. Sulyus Natoradjo : 2011

	Membuat Planning karakter positioning yang ideal untuk stan pameran. 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	6


	Mahasiswa dapat mengenal jenis material dan strukur bangunan. 
	Jenis-jenis Material Dalam Stan Pameran dan Pemaparan Struktur / Konstruksi Dalam Bangunan
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Ilmu Konstruksi Struktur Bangunan, Heinz Frick, Puja L. Setiawan : 2001 
	Dapat Menguraikan pengetahuan dasar struktur bangunan. 

	7
	Mahasiswa dapat mengenal pencahayaan buatan untuk stan pameran hingga dapat menciptakan kesan yang ideal. 
	Jenis-jenis Pencahayaan Buatan Dalam Stan Pameran dan karakteristik pencahayaan buatan.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Pengetahuan Pokok Mengenai Desain Pencahayaan. Mark Karlen : 2007
	Membuat Konsep Perencanaan pencahayaan buatan untuk stan pameran. 

	8
	Mahasiswa mampu memahami output media komunikasi visual untuk stan pameran.
	Pemaparan Karakteristik Output media lini atas, lini bawah dan luar ruang untuk stan pameran
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard 
	Semiotika Komunikasi Visual.  Sumbo TInarbuko : 2014

	Membuat Perencanaan Media Komunikasi Visual untuk stan pameran. Output berupa Above the line advertising, Below the line advertising and Outdor advertising. 

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	9


	Mahasiswa mampu menentukan key visual dalam perencanaan bentuk stand pameran.
	Pemaparan Desain Praktis dalam membuat stand Pameran hingga pencapaian key visual.
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard dan web
	Architectural Graphic. Dk Ching : 2003

	Membuat konsep bentuk dasar dalam stan pameran.

	10


	Mahasiswa mampu memahami Teori Stand Pameran 
	Pengantar Desain Stand Pameran 1
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard dan web
	Karya Desain Stan Pameran Indonesia. Agus Iswahyudi : 2014

	Membuat Laporan perencanaan stan Pameran dengan Latar Belakang, Landasan Teori dan Konsep Desain

	11
	Mahasiswa mampu memahami Teori Stand Pameran Lanjutan
	Pengantar Desain Stand Pameran 2
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan web
	Karya Desain Stan Pameran Indonesia. Agus Iswahyudi : 2014

	Membuat Laporan perencanaan stan Pameran dengan Latar Belakang, Landasan Teori dan Konsep Desain

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	12


	Mahasiswa mampu memahami Proses Sketsa dan Hasil 3D hingga menciptakan gambar Presentasi yang tepat.
	Sketsa dan 3D dalam Stand Pameran
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa dan web
	Architectural Graphic. Dk Ching : 2003

	Membuat Sketsa dan 3D Stan Pameran.

	13


	Mahasiswa mampu memahami pembuatan Maket.
	Pengantar Membuat Maket 1
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa dan web
	Dasar-Dasar pembuatan Maket. Alexander Schilling : 2011
	Membuat Maket Stan Pameran

	14

	Mahasiswa Mampu Mengembangkan Maket dengan Elemen-elemen yang komunikasi Visual Yang diterapkan ke dalam stan pameran, 
	Pengantar Membuat Maket 2
	1. Metoda contextual instruction dan Praktikum

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard Kamera dan Lensa dan web
	Dasar-Dasar pembuatan Maket. Alexander Schilling : 2011
	Membuat Maket Stan Pameran


EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Pretest test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan pengertian mata kuliah kapita selekta dan tujuannya. dengan benar dan lengkap
	Menguraikan pengertian mata kuliah kapita selekta dan tujuannya. dengan benar
	Menguraikan pengertian mata kuliah kapita selekta dan tujuannya. Dengan kurang benar
	Menguraikan pengertian mata kuliah kapita selekta dan tujuannya. Dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Menguraikan pengertian mata kuliah kapita selekta dan tujuannya. 
	5 %

	2


	Pre test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan pengertian stan pameran dengan benar dan lengkap.
	Menguraikan pengertian stan pameran dengan benar
	Menguraikan pengertian stan pameran dengan kurang benar
	Menguraikan pengertian stan pameran dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Menguraikan pengertian stan pameran
	5 %

	3
	Pre test, progress test dan post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan tentang problematika desain komunikasi visual dalam stan pameran dengan benar dan lengkap. 
	Menguraikan tentang problematika desain komunikasi visual dalam stan pameran dengan benar
	Menguraikan tentang problematika desain komunikasi visual dalam stan pameran dengan kurang benar
	Menguraikan tentang problematika desain komunikasi visual dalam stan pameran dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Menguraikan tentang problematika desain komunikasi visual dalam stan pameran

	5 %

	4


	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan Jenis Produk dalam stan Pameran dengan benar dan lengkap
	Menguraikan Jenis Produk dalam stan Pameran dengan benar.
	Menguraikan Jenis Produk dalam stan Pameran dengan kurang benar.
	Menguraikan Jenis Produk dalam stan Pameran dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Menguraikan Jenis Produk dalam stan Pameran.
	5 %

	5
	Post test
	Tes tulisan (UAS)
	Menerapkan strategi positioning yang ideal dan memahami elemen-elemen dalam stan pameran dengan benar dan lengkap. 
	Menerapkan strategi positioning yang ideal dan memahami elemen-elemen dalam stan pameran dengan benar
	Menerapkan strategi positioning yang ideal dan memahami elemen-elemen dalam stan pameran dengan kurang benar
	Menerapkan strategi positioning yang ideal dan memahami elemen-elemen dalam stan pameran dengan kurang benar dan lengkap. 
	Tidak Menerapkan strategi positioning yang ideal dan memahami elemen-elemen dalam stan pameran.  
	30 %

	6
	Post test
	Tes tulisan (UTS)
	Menguraikan jenis material dan strukur bangunan dengan benar dan lengkap. 
	Menguraikan jenis material dan strukur bangunan dengan benar
	Menguraikan jenis material dan strukur bangunan dengan kurang benar
	Menguraikan jenis material dan strukur bangunan dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Menguraikan jenis material dan strukur bangunan
	5 %

	7
	Post test
	Tes tulisan (UTS) 
	Menguraikan jenis pencahayaan buatan untuk stan pameran hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan benar dan lengkap.

	Menguraikan jenis pencahayaan buatan untuk stan pameran hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan benar
	Menguraikan jenis pencahayaan buatan untuk stan pameran hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan kurang benar
	Menguraikan jenis pencahayaan buatan untuk stan pameran hingga dapat menciptakan kesan yang ideal dengan kurang benar dan lengkap. 
	Tidak Menguraikan jenis pencahayaan buatan untuk stan pameran hingga dapat menciptakan kesan yang ideal 
	5 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	8


	Post test
	Tes lisan
	Memahami output media komunikasi visual untuk stan pameran dengan benar dan lengkap. 
	Memahami output media komunikasi visual untuk stan pameran dengan benar
	Memahami output media komunikasi visual untuk stan pameran dengan kurang benar 
	Memahami output media komunikasi visual untuk stan pameran dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami output media komunikasi visual untuk stan pameran
	0

	9


	Progress test dan post test
	Tes lisan dan demonstasi (Digunakan sebagai nilai bonus) 
	Mampu menentukan key visual dalam perencanaan bentuk stand pameran dengan benar dan lengkap.
	Mampu menentukan key visual dalam perencanaan bentuk stand pameran dengan benar 
	Mampu menentukan key visual dalam perencanaan bentuk stand pameran dengan kurang benar.
	Mampu menentukan key visual dalam perencanaan bentuk stand pameran dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Mampu menentukan key visual dalam perencanaan bentuk stand pameran.
	0

	10


	Post test
	Tes lisan
	Memahami Teori Stand Pameran dengan benar dan lengkap. 
	Memahami Teori Stand Pameran dengan benar.
	Memahami Teori Stand Pameran dengan kurang benar
	Memahami Teori Stand Pameran dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami Teori Stand Pameran.
	0

	11
	Post test
	Tes lisan 
	Memahami Teori Stand Pameran dengan benar dan lengkap.
	Memahami Teori Stand Pameran dengan benar 

	Memahami Teori Stand Pameran dengan kurang benar
	Memahami Teori Stand Pameran dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami Teori Stand Pameran 
	0

	12


	Post test
	Tes lisan
	Memahami Proses Sketsa dan Hasil 3D hingga menciptakan gambar Presentasi yang benar dan lengkap.
	Memahami Proses Sketsa dan Hasil 3D hingga menciptakan gambar Presentasi yang benar 
	Memahami Proses Sketsa dan Hasil 3D hingga menciptakan gambar Presentasi dengan kurang benar 
	Memahami Proses Sketsa dan Hasil 3D hingga menciptakan gambar Presentasi dengan kurang benar dan lengkap
	Tidak Memahami Proses Sketsa dan Hasil 3D hingga menciptakan gambar Presentasi 
	0

	13


	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami pembuatan Maket dengan benar dan lengkap.
	Memahami pembuatan Maket dengan benar 
	Memahami pembuatan Maket dengan kurang benar 
	Memahami pembuatan Maket dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami pembuatan Maket 
	10 %

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 

( A / A-)
	SEKOR  > 65

(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60

(C / C+ )
	SEKOR > 45

( D )
	SEKOR < 45

( E )
	BOBOT

	14
	Post test
	Tes tulisan (Tugas)
	Memahami pembuatan Maket dengan benar dan lengkap.
	Memahami pembuatan Maket dengan benar
	Memahami pembuatan Maket dengan kurang
	Memahami pembuatan Maket dengan kurang benar dan lengkap.
	Tidak Memahami pembuatan Maket
	10 %


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 15 %

2. Tugas = 15 %

3. UTS = 30 %

4. UAS =40 %

Jakarta, 15 Agustus 2016
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Ahmad Fuad, S. Sn., M. Ds







Muhammad Fauzi. S.Des.,M.Ds
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