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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GENAP 2018/2019

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH UMUM (PAMU)

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Innovation and Knowledge Management 
	Kode MK
	:
	MAN105

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Dr. Rhian Indradewa dan Diana Fajarwati, MSM    
	Kode Dosen
	:
	7376

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 150 menit, ada praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa memahami  konsep manajemen inovasi dan manajemen ilmu pengetahuan
2. Mahasiswa mampu melakukan audit manajemen inovasi dan manajemen pengetahuan dalam industri
3. Mahasiswa mampu mendesain secara aplikatif manajemen inovasi dan manajemen pengetahuan dalam industri

4. Mahasiswa mampu mengevaluasi desain manajemen inovasi dan manajemen pengetahuan dalam industri

	Sumber Bacaan
	:
	1. Nonaka, I., and Takeuchi, H. (latest edition). The Knowledge Creating Company, Oxford University Press, Inc
2. Kimiz Dalkir (latest edition). Knowledge Management in Theory and Practice, Elsivier.
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	1
	Mahasiswa mampu memahami dan menguraikan  pentingnya knowledge dalam organisasi 
	Introduction to knowledge management

	1. Metoda contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	Buku (1) Chapter 1
Buku (2) Chapter 1

	Menguraikan  pentingnya knowledge dalam organisasi 

	2
	Mahasiswa mampu memahami dan membuat konsep knowledge management dan learning organization
	Knowledge Management

and Learning Organization

KBV vs RBV


	1. Metoda contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
	Buku (1) Chapter 2
Buku (2) Chapter 1
 
	Membuat konsep knowledge management dan learning organization

	3
	Mahasiswa mampu memahami dan menguraikan  pentingnya organisasi berbasiskan knowledge dan Technology 
	Knowledge based enterprises

Knowledge and Information Technology

	1. Media : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	Buku (1) Chapter 3 

	Menguraikan  pentingnya IT dalam knowledge  

	4
	Mahasiswa mampu memahami dan menguraikan dalam praktek proses menciptakan  knowledge
	Knowledge management cycles and model

	1. Media : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	Buku (2) Chapter 2 dan 3
 
	Menguraikan dalam praktek proses menciptakan  knowledge cycles dan model

	5
	Mahasiswa mampu memahami dan menguraikan konsep knowledge dalam membangun sebuah solutions
	A new organizational structure

Managing CoP and Team 

	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	Buku (1) Chapter 6 
Buku (2) Chapter 5


	Menguraikan  pentingnya organisasi untuk knowledge creation dan 
Menguraikan  pentingnya implikasi teori dan praktek knowledge management

	6
	Mahasiswa mampu memahami manfaat teori dan memahami process middle up down untuk menciptakan knowledge
	Management process for knowledge creation 
Knowledge Capture and Codification
	3. Metoda : contextual instruction

4. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	Buku (1) Chapter 5 
Buku (2) Chapter 4

	Mengukur manfaat teori dan memahami process middle up down untuk menciptakan knowledge

	7
	Mahasiswa mampu membuat program mengaplikasikan knowledge management dalam dunia bisnis
	Knowlwdge Management Implementation
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	Buku (2) Chapter 6 dan 8


	Menguraikan  program kerja mengimplementasikan knowledge management 

	8
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