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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH MIK

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Algoritma dan Pemrograman
	Kode MK
	:
	MIK 252

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	3 sks

	Dosen Pengampu
	:
	Haditya L. Mukri, S.Kom, MKM
	Kode Dosen
	:
	7489

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 160 menit, Teori dan praktik Lab

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa memahami pengertian algoritma dan mampu menuliskan algoritma
2. Mahasiswa mampu menguasai teknik dasar pemrograman dengan baik dan memahami algoritma-algoritma umum dalam pemrograman.

	
	
	

	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa Mampu Menjelaskan, Menunjukkan Dan Menyatakan

Pendapat tentang Logika dan Algoritma dan kaitannya dengan pemecahan masalah (Problem Solving)
	Pengantar :

Kontrak pembelajaran, pengenalan konsep Logika dan Algoritma dan Pemecahan Masalah
	1. Metoda contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer. 
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu Menjelaskan tentang Logika dan Algoritma
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab

	2

	Mahasiswa Mampu Mendemonstrasikan dan menyatakan pendapat terkait berbagai teknik atau cara penulisan algoritma.
	· Struktur dasar Algoritma

· Strategi Perancangan Top-Down

· Penulisan algoritma (Notasi Algoritmik) menggunakan Bahasa natural
	1. Media : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menjelaskan perbedaan cara penulisan algoritma dengan contoh algoritma yang sudah ada

· Mahasiswa mampu menggunakan cara yang berbeda untuk menulis algoritma sederhana

	3


	Mahasiswa Mampu mampu merancang algoritma
	· Menjelaskan symbol-simbol flowchart
· Rancangan algoritma sesuai permasalahan yang dihadapi
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menguraikan Pengenalan Flow Chart Programming
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab

	4

	Mahasiswa Mampu Menjelaskan, Menunjukkan Dan Menyatakan Konsep List, dan konstruktor list
	· 
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa Mampu Menjelaskan, Konsep List, dan konstruktor list

	5

	Mahasiswa Mampu Menjelaskan, Menunjukkan Dan Menyatakan Konsep List, dan konstruktor list (Lanjutan)
	· 
	1. Media : contextual instruction 

2. Media : : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa Mampu Menunjukkan Dan Menyatakan Konsep List, dan konstruktor list

	6

	Mahasiswa mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik Percabangan
	· Teknik Percabangan
	1. Media problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.

3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menjelaskan teknik percabangan dalam algoritma

· Mahasiswa mampu menunjukkan contoh-contoh permasalahan yang diselesaikan dengan percabangan

· Mahasiswa mampu merancang algoritma untuk memecahkan masalah dengan teknik percabangan

	7
	Mahasiswa Mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik Percabangan Bersarang
	· Percabangan Bersarang
	1. Metoda :: contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menjelaskan  teknik percabangan bersarang dalam algoritma

	8
	Mahasiswa Mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik Perulangan 
	· Perulangan
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menjelaskan teknik perulangan dalam algoritma

· Mahasiswa mampu menunjukkan contoh-contoh permasalahan yang diselesaikan dengan perulangan

	9

	Mahasiswa Mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik Perulangan Bersarang
	· Perulangan bersarang
	1. Metoda : contextual instruction

2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menjelaskan teknik perulangan bersarang dalam algoritma

· Mahasiswa mampu menunjukkan contoh-contoh permasalahan yang diselesaikan dengan perulangan bersarang

· Mahasiswa mampu merancang algoritma untuk memecahkan masalah dengan teknik perulangan bersarang

	10


	Mahasiswa mampu menguraikan Konsep metode sorting/searching
	Menunjukkan contoh-contoh permasalahan yang diselesaikan dengan metode sorting/searching
	1. Metoda : contextual instruction
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.
3. Lab Komputer. 
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu Menjelaskan Konsep metode sorting/searching
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab

	11
	Mahasiswa mampu melakukan Konsep metode sorting/searching
	Menyelesaikan permasalahan dengan metode sorting/searching
	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menguraikan dan melakukan melakukan secara mandiri Konsep metode sorting/searching
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab

	12

	Mahasiswa mampu menguraikan metode merging, file, record
	Menjelaskan beberapa algoritma terkenal untuk metode merging, file, record

	1. Metoda : contextual instruction 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web.
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu menguraikan metode merging, file, record
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab

	13

	Mahasiswa mampu melakukan metode merging, file, record
	Menuliskan kembali algoritma pengurutan dengan metode merging, file, record
	1. Metoda : small group discussion 
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web 
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu melakukan secara mandiri metode merging, file, record
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab

	14

	Mahasiswa mampu  Implementasi pembuatan program
	· 
	1. Metoda small group discussion
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web perpustakaan, buku
3. Lab Komputer.
	· Rinaldi Munir, Algoritma dan Teknik Pemrograman, Jilid 1 dan 2, Andi Yogyakarta.
· Fathul Wahid, Dasar-dasar Algoritma dan Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
· Budi SutedjoSkom,., MM dan Michael AN, SKOM, Algoritma & Teknik Pemrograman, Penerbit Andi Yogyakarta.
	· Mahasiswa mampu Menjelaskan tentang Logika dan Algoritma
· Keaktifan mahasiswa

· Presentasi dan tanya jawab


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 25 %

2. Tugas = 25 %

3. UTS = 20 %

4. UAS = 30 %

Jakarta, 12 February 2016
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
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