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	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Peserta mata kuliah dapat memahami konsep dari pemrograman non-linier. 
2. Peserta mata kuliah dapat mengembangkan model pemrograman non-linier dari permasalahan aktual di lapangan. 
3. Peserta mata kuliah dapat memahami dan menguasai berbagai metode pemecahan dari pemrograman non-linier.
4. Peserta mata kuliah dapat memecahkan permasalahan pemrograman non-linier dengan berbagai metode yang telah dipelajari.



	SESI
	KEMAMPUAN
AKHIR
	MATERI 
PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN 
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mampu menguraikan konsep, mekanisme, dan tujuan dari Analisis keputusan.
	Pengantar Analisis Keputusan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard. 
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001. 
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	2
	Mampu menguasai pemecahan dari permasalahan analisis keputusan.
	Metode Analisis Keputusan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	3
	Mampu menguasai metode pemecahan strategi murni dari permasalahan teori permainan.
	Strategi murni dari Teori Permainan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard. 
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	4
	Mampu menguasai metode pemecahan strategi campuran dari permasalahan teori permainan.
	Strategi campuran dari Teori Permainan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard. 
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	5
	Mampu menguraikan prinsip, konsep, dan tujuan dari pemrograman dinamis.
	Pemrograman Dinamis
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	6
	Mampu menguasai pemecahan dari permasalahan pemrograman dinamis.
	Solusi dari Pemrograman Dinamis
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard. 
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	7
	Mampu menguasai pemecahan tahapan terbatas dari permasalahan analisis markovian.
	Tahapan Terbatas dari Analisis Markovian
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard. 
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	8
	Mampu menguasai pemecahan tahapan tak terbatas dari permasalahan analisis markovian.
	Tahapan tak Terbatas dari Analisis Markovian
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	9
	Mampu menguraikan prinsip dan konsep dari model jaringan.
	Model Jaringan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	10
	Mampu menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode CPM.
	Metode CPM dari Model Jaringan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	11
	Mampu menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode PERT.
	Metode PERT dari Model Jaringan
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	12
	Mampu menguraikan konsep, prinsip, dan tujuan dari teori antrian.
	Teori Antrian
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	13
	Mampu menguasai analisis kinerja dari kondisi antrian.
	Analisis Kinerja dari Antrian
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis

	14
	Mampu menguasai aplikasi dari teori antrian.
	Aplikasi dari Antrian
	1. Metoda contextual instruction dan problem base learning
2. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard.
	1. Operations Research: An Introduction, Hamdy A Taha, 7th  Edition, Prentice Hall, 2003.
2. Introduction to Operations Research, Hillier and Lieberman, McGraw-Hill, 2001.
	Ketepatan penjelasan dan ketajaman analisis
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EVALUASI PEMBELAJARAN

	SESI
	PROSE-DUR
	BEN-TUK
	SEKOR > 77 
( A / A-)
	SEKOR  > 65
(B- / B / B+ )
	SEKOR > 60
(C / C+ )
	SEKOR > 45
( D )
	SEKOR < 45
( E )
	BOBOT

	1
	Post test
	Tes tertulis (UTS)
	Menguraikan konsep, mekanisme, dan tujuan dari Analisis keputusan dengan sangat tepat.
	Menguraikan konsep, mekanisme, dan tujuan dari Analisis keputusan dengan tepat.
	Menguraikan konsep, mekanisme, dan tujuan dari Analisis keputusan dengan cukup tepat.
	Menguraikan konsep, mekanisme, dan tujuan dari Analisis keputusan dengan kurang tepat.
	Tidak menguraikan konsep, mekanisme, dan tujuan dari Analisis keputusan.
	6%

	2
	Post test
	Tes tertulis (UTS)
	Menguasai pemecahan dari permasalahan analisis keputusan dengan sangat tepat.
	Menguasai pemecahan dari permasalahan analisis keputusan dengan tepat.
	Menguasai pemecahan dari permasalahan analisis keputusan dengan cukup tepat.
	Menguasai pemecahan dari permasalahan analisis keputusan dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai pemecahan dari permasalahan analisis keputusan.
	6%

	3
	Post test
	Tes tertulis (UTS)
	Menguasai metode pemecahan strategi murni dari permasalahan teori permainan dengan sangat tepat.
	Menguasai metode pemecahan strategi murni dari permasalahan teori permainan dengan tepat.
	Menguasai metode pemecahan strategi murni dari permasalahan teori permainan dengan cukup tepat.
	Menguasai metode pemecahan strategi murni dari permasalahan teori permainan dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai metode pemecahan strategi murni dari permasalahan teori permainan.
	7%

	4
	Post test
	Tes tertulis (UTS)
	Menguasai metode pemecahan strategi campuran dari permasalahan teori permainan dengan sangat tepat.
	Menguasai metode pemecahan strategi campuran dari permasalahan teori permainan dengan tepat.
	Menguasai metode pemecahan strategi campuran dari permasalahan teori permainan dengan cukup tepat.
	Menguasai metode pemecahan strategi campuran dari permasalahan teori permainan dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai metode pemecahan strategi campuran dari permasalahan teori permainan.
	7%

	5
	Post test
	Tes tertulis (UTS)
	Menguraikan prinsip, konsep, dan tujuan dari pemrograman dinamis dengan sangat tepat.
	Menguraikan prinsip, konsep, dan tujuan dari pemrograman dinamis dengan tepat.
	Menguraikan prinsip, konsep, dan tujuan dari pemrograman dinamis dengan cukup tepat.
	Menguraikan prinsip, konsep, dan tujuan dari pemrograman dinamis dengan kurang tepat.
	Tidak menguraikan prinsip, konsep, dan tujuan dari pemrograman dinamis.
	8%

	6
	Post test
	Tes tertulis (UTS)
	Menguasai pemecahan dari permasalahan pemrograman dinamis dengan sangat tepat.
	Menguasai pemecahan dari permasalahan pemrograman dinamis dengan tepat.
	Menguasai pemecahan dari permasalahan pemrograman dinamis dengan cukup tepat.
	Menguasai pemecahan dari permasalahan pemrograman dinamis dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai pemecahan dari permasalahan pemrograman dinamis.
	8%

	7
	Post test
	Tes tertulis (UTS) 
	Menguasai pemecahan tahapan terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan sangat tepat.
	Menguasai pemecahan tahapan terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan tepat.
	Menguasai pemecahan tahapan terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan cukup tepat.
	Menguasai pemecahan tahapan terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai pemecahan tahapan terbatas dari permasalahan analisis markovian.
	8%

	8
	Post test
	Tes tertulis (UAS)
	Menguasai pemecahan tahapan tak terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan sangat tepat.
	Menguasai pemecahan tahapan tak terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan tepat.
	Menguasai pemecahan tahapan tak terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan cukup tepat.
	Menguasai pemecahan tahapan tak terbatas dari permasalahan analisis markovian dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai pemecahan tahapan tak terbatas dari permasalahan analisis markovian.
	8%

	9
	Post test
	Tes tertulis (UAS)
	Menguraikan prinsip dan konsep dari model jaringan dengan sangat tepat.
	Menguraikan prinsip dan konsep dari model jaringan dengan tepat.
	Menguraikan prinsip dan konsep dari model jaringan dengan cukup tepat.
	Menguraikan prinsip dan konsep dari model jaringan dengan kurang tepat.
	Tidak menguraikan prinsip dan konsep dari model jaringan.
	8%

	10
	Post test
	Tes tertulis (UAS)
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode CPM dengan sangat tepat.
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode CPM dengan tepat.
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode CPM dengan cukup tepat.
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode CPM dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode CPM.
	7%

	11
	Post test
	Tes tertulis (UAS)
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode PERT dengan sangat tepat.
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode PERT dengan tepat.
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode PERT dengan cukup tepat.
	Menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode PERT dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai pemecahan dari model jaringan dengan metode PERT.
	6%
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	Post test
	Tes tertulis (UAS)
	Menguraikan konsep, prinsip, dan tujuan dari teori antrian dengan sangat tepat.
	Menguraikan konsep, prinsip, dan tujuan dari teori antrian dengan tepat.
	Menguraikan konsep, prinsip, dan tujuan dari teori antrian dengan cukup tepat.
	Menguraikan konsep, prinsip, dan tujuan dari teori antrian dengan kurang tepat.
	Tidak menguraikan konsep, prinsip, dan tujuan dari teori antrian.
	7%

	13
	Post test
	Tes tertulis (UAS)
	Menguasai analisis kinerja dari kondisi antrian dengan sangat tepat.
	Menguasai analisis kinerja dari kondisi antrian dengan tepat.
	Menguasai analisis kinerja dari kondisi antrian dengan cukup tepat.
	Menguasai analisis kinerja dari kondisi antrian dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai analisis kinerja dari kondisi antrian.
	8%

	14
	Post test
	Tes tertulis (UAS) 
	Menguasai aplikasi dari teori antrian dengan sangat tepat.
	Menguasai aplikasi dari teori antrian dengan tepat.
	Menguasai aplikasi dari teori antrian dengan cukup tepat.
	Menguasai aplikasi dari teori antrian dengan kurang tepat.
	Tidak menguasai aplikasi dari teori antrian
	6%



Komponen penilaian :
1. UTS	= 40%
2. UAS	= 60%
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