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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER GANJIL 2016/2017

	PELAKSANA AKADEMIK MATAKULIAH 

	UNIVERSITAS ESA UNGGUL

	

	Mata Kuliah
	:
	Infrastruktur Wilayah
	Kode MK
	:
	TPL 

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	Bobot MK
	:
	2 sks

	Dosen Pengampu
	:
	
	Kode Dosen
	:
	

	Alokasi Waktu
	:
	Tatap muka 14 x 100 menit, tidak ada praktik, tidak ada online

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Mahasiswa memahami prinsip, konsep, pendekatan, metode dan aplikasi desain kota baik dari aspek keragaman ruang dan perkembangan waktu.
2. Mahasiswa mampu memahami hubungan isu perkotaan terkini melalui serangkaian strategi desain/rancang kota yang dituangkan dalam prosedur ataupun produk terkait

	
	
	

	
	
	


	SESI
	KEMAMPUAN

AKHIR
	MATERI 

PEMBELAJARAN
	BENTUK PEMBELAJARAN
	SUMBER 
PEMBELAJARAN
	INDIKATOR
PENILAIAN

	1
	Mahasiswa mampu memahami materi, maksud,  tujuan factor rancang kota dalam mencapai kualitas hidup kota
	Pengantar dan pendahuluan rancang kota :
Pengantar, pengertian, prinsip dan dimensi desain dalam perencanaan


	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi
· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan pemahaman dasar mengenai rancang kota dalam perencanaan dengan benar

	2

	Mahasiswa mengetahui sejarah dan perkembangan rancang kota di dunia
	Sejarang rancang kota :
Perkembangan rancang kota berdasar periode (sejarah), rancang kota berdasarkan lokasi geografis (timur, barat, utara selatan), perbedaan dan dikotomi dalam rancang kota

	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan pemahaman mengenai sejarah rancang kota dengan benar

	3


	Mahasiswa mampu memahami ragam tema dan strategi rancang kota di dunia
	Ragam rancang kota di Dunia

	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan pemahaman mengenai ragam rancang kota di Dunia dengan benar


	4

	Mahasiswa mampu memahami factor dan pertimbangan dalam bentukan rancang kota

	Identitas dan citra kota :
Struktur ruang kota, tipologi kota, dimensi dan keterbukaan/ ketertutupan ruang
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan pemahaman identitas dan citra kota sebagai pertimbangan dalam bentukan ruang kota


	5

	Mahasiswa mampu memahami elemen dasar rancang kota (1)

	Elemen dasar rancang kota (1)
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan pemahaman mengenai elemen-elemen dasar dari perancangan kota


	6

	Mahasiswa mampu Memahami elemen dasar rancang kota dan atribut keterkaitannya (1)

	Elemen dasar rancang kota (1) :
Elemen dasar rancang kota sebagai kesatuan konektivitas dan livabilitas
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan pemahaman mengenai elemen-elemen dasar dari perancangan kota dan keterkaitan antar elemen tersebut dengan benar


	7
	Mahasiswa mampu memahami dimensi rancang kota dari perspektif visual

	dimensi rancang kota dan analisis visual :

peran aspek visual, pertimbangan dan ragam analisis aspek visual dalam rancang kota
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan dan dapat membuat dimensi rancang kota dari perspektif visual dengan benar


	8
	Mahasiswa mampu memahami dimensi dan analisis rancang kota dari perspektif fungsional

	dimensi rancang kota dan analisis fungsionall :

peran aspek fungsional, pertimbangan dan ragam analisis aspek fungsional dalam rancang kota
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan dan dapat membuat dimensi rancang kota dari perspektif fungsional dengan benar



	9

	Mahasiswa mampu memahami dimensi dan analisis rancang kota dari perspektif manusia – perilaku - kegiatan

	dimensi rancang kota dan analisis fungsionall :

peran aspek manusia – perilaku - kegiatan, pertimbangan behavioural rancang kota dan kasus-kasus yang telah ada
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan dan dapat membuat dimensi rancang kota dari perspektif manusia - kegiatan dengan benar



	10


	Mahasiswa mampu memahami dimensi dan analisis rancang kota dari perspektif tema/ program

	dimensi rancang kota dan analisis fungsionall :

peran aspek tema/ program, pertimbangan programl rancang kota dan kasus-kasus yang telah ada
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan dan dapat membuat dimensi rancang kota dari perspektif tema/ program dengan benar



	11
	Mahasiswa mampu memahami metoda dan teknik rancang kota

	Metode dan teknik rancang kota
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan metoda dan teknik dalam merancang kota termasuk rangkaian analisis (observasi – survei – sintesis – ragam aplikasi – membangun alternative serta evaluasi) dengan benar


	12

	Mahasiswa mampu memahami proses dan prosedur dalam rancang kota

	Proses dan prosedur rancang kota
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  kertas, alat gambar
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menguraikan dan membuat isu rancag kota, ragam proses hingga pengambilan keputusan dalam rancang kota dengan benar dan tepat


	13

	Mahasiswa memahami produk, implementasi dan strategi dalam rancang kota
	Produk, implementasi, dan strategi (kasus) rancang kot
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  kertas, alat gambar
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Manguraikan dan membuat produk, strategi, dimulasi dan refleksi masa dengan rancang kota dengan baik dan benar

	14

	Mahasiswa dapat mempresentasikan perencanaan dan konsep rancang kota

	Presentasi tugas rancang kota
	· Metode : Ceramah, Tanya jawab dan diskusi

· Media : LCD Komputer, projector,  kertas, alat gambar
	· Barnet, Jonathan. 1982. Introduction to Urban Design. New York, Harper&Row Publishers.
· Lang, John T. 1994. Urban Design: the American Experience. New York, Van Nostrand Reinhold.
· American Planning Association. “Planning and Urban Design Standards” John Willey & Sons, 2006 

· Watson, Donald; Allan Plattus; Robert G. Shibley. “Time-Saver Standards for Urban Design.” McGraw-Hill, 2003
	Menampilkan perancangan, konsep perancangan dengan baik dan benar


Komponen penilaian :

1. Kehadiran = 10 %

2. Tugas = 50 %
3. UTS = 20 %

4. UAS = 20 %

Jakarta, 03 Oktober 2016
Mengetahui, 











Ketua Program Studi,







Dosen Pengampu,
Laili Fuji Widyawati,ST,MT
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